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Digi3D

Referencia Programa MGCP

En este tema de la ayuda se encuentra la documentacion sobre los procesos seguidos para
elaborar cartografia para el Programa de Coproduccion Geoespacial Multinacional
(MGCP):

Introduccién a MGCP

Formatos de archivo utilizados en MGCP

Comenzar/Abrir un proyecto MGCP

Definiciéon de una celda MGCP

Grupos de codificaciéon

Topologia MGCP

Registro de entidades y atributos

Procesos de inundacion

Procesos para unificar poligonos

Procesos para unificar lineas

Edicién de coédigos y atributos

Procesos relacionados con la gestién de IDs

Case de ficheros con bases de datos

Conversién entre modelos de alambre y geometria duplicada
Ordenes especificas para MGCP

Ventanas y Barras de Herramientas especificas de MGCP
Digi.tab.xml para MGCP

Ficheros especificos para la configuracion MGCP

Fecha ultima modificacién: 12 de Agosto, 2009
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Digi3D MGCP

Introduccion a MGCP

Digi3D ediciobn MGCP ha sido desarrollado por Digi21 con la colaboracion de BLOM
Espafa. Todas las herramientas que se encuentran en esta edicidn del software han
sido disefiadas y desarrolladas para cumplir con la necesidades que han ido
surgiendo durante el proceso de producciéon de MGCP en la empresa BLOM Espafa.

1.- Propdsito y produccion:

Formado en Noviembre de 2003, el MGCP consiste en la cooperacion de 28 paises en la
produccién y coordinacién de datos vectoriales geoespaciales de gran resolucién de regiones
de interés y de los cuales no hay disponibles dichos datos.

El primer objetivo del MGCP es trabajar de manera global a escalas 1:50 000 o 1:100 000,
para lo cual la produccién sera dividida en celdas de 1x1 grados. La precision de los datos
recolectados sera de 25 metros. Los datos geoespaciales contenidos en estas celdas seran
publicados haciendo uso del formato Shapefile del Instituto de Investigacion de Sistemas
Medioambientales (ESRI).

Dado que los datos podran ser extraidos de diferentes fuentes y mediante diferentes procesos
para una misma celda, se hara una ordenacion de metadatos en subregiones dentro de cada
celda dependiendo de los parametros utilizados en su extraccién. Cada subregién dentro de
una celda no excedera los limites de la celda en la que se encuentra.

El segundo objetivo del MGCP es el de crear un almacén geoespacial internacional llamado
IGW (International Geospacial Warehouse) del cual los miembros podran depositar y extraer
datos en un area web preparado para un intercambio rapido y seguro.

Todos los organismos y empresas productores de datos MGCP archivaran los datos en el
Banco de Datos Geoespaciales Internacional (IGW) para el intercambio y el uso de la
informacidon geoespacial.

Antes de comenzar a trabajar se recomienda que tome su tiempo para ver los videos de la
siguiente pagina web:
www.digi21.net/mgcp

Estos videos mostraran las herramientas que ofrece Dig3D MGCP. y daran al usuario una
idea clara de los procesos necesarios.
Estos Procesos también se describen en los siguientes temas de ayuda.

Fecha ultima modificacién: 17 de Julio, 2009
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Digi3D MGCP

Formatos de archivo utilizados en MGCP

Aunque el producto final de MGCP son archivos en formato ESRI, es decir shapefiles .shp,
Digi3D 2007 registrara la geometria de las entidades en archivos de formato Digi .bin.
Digi3D 2007 puede trabajar con archivos de otros formatos (.dgn, .dwg, .shp...) pero por
motivos de eficacia y funcionalidad se hara la captura de datos de MGCP utilizando el formato
.bin.

Los atributos seran guardados por separado en una base de datos .mdb de Access. Existira
una base de datos por cada uno de los archivos de dibujo .bin.

El nombre de los archivos .bin y .mdb debera coincidir para que el programa cargue
automaticamente la base de datos correspondiente en memoria al abrir el archivo de dibujo.
Digi informaré al usuario al abrir el .bin de que se ha cargado la base de datos y que esta
lista para su uso.

Mé&s adelante en el proceso de trabajo, el archivo .bin con su correspondiente base de datos
.mdb seran exportados al formato shapefile .shp de ESRI.

Digi3D puede ser configurado para hacer una copia de seguridad cada ciertos minutos, estas
copias de seguridad incrementales podran ser guardadas automaticamente en un servidor
externo.

Geometria duplicada y Estructura de alambre:

Antes de comenzar a trabajar en el proyecto MGCP deberemos de tener claro con qué tipos de
archivos trabaja Digi3D MGCP.

Los archivos de cartografia se deberan de entregar con geometria duplicada, es decir cada
entidad se compone por varias entidades superpuestas dependiendo de los cédigos que le
correspondan.

Esto puede ser un inconveniente al editar una entidad, ya que se debera de editar cada una
de las entidades que la componen.

Digi3D trata este inconveniente de la siguiente manera, ofrece la posibilidad de trabajar con
un modelo de estructura de alambre con multicodificacién, que se puede exportar a modelo
de geometria duplicada y viceversa. En el modelos de estructura de alambre las entidades se
compondran de una Unica linea, de facil y rapida edicion.

Para la conversion entre estructura de alambre multicédigo y estructura de geometria
duplicada existen dos érdenes:

GEOMETRIA_DUPLICADA_A MULTICODIFICACION
MULTICODIFICACION_A_GEOMETRIA_DUPLICADA

Fecha ultima modificacién: 4 de Julio, 2009
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Digi3D MGCP

Comenzar/Abrir un proyecto MGCP

Antes de comenzar con un proyecto MGCP hay que seleccionar una serie de archivos de
configuracion.
Si entramos en el mend Herramientas/Configuracion aparecera la siguiente ventana:

Llave de proteccidn
Comunicacion con el usuario
Copia de seguridad
Estereonscopia
Dispositivos de entrada
Comunicacién exterior
Aceleracion de manivelas
Instantineas
Puntos medidos
Sensor conico
Orientacitn interna
Orientacion relativa
Orientacitn absoluta
Medida de aerotriangulacion
Sensor ADS40
Digi NG
Orden EDITAR, EDITAR_XY, EDITAR_XYZ
+ Orden ZDDMY
GeoShow3D
- Base de Datos
Cargar Bases de Datos automaticamente ]
Cadena de conexidn Provider=Microsaft, Jet, OLEDE. 4.0;Data Source={0};Persist Security Info=False
= M.G.C.P.
&rchivo de bareas MGCP c:correntjaimocpimenu, ol
Archivo de procesos de C.C. C:iCorreol jaimgepiprocesos, xml
+ Importador/Exportador de archivos Digi (*.bin)
+ Importador/Exportador de archivos de Bentley Microstation v8 (*.dgn)
+ Control de produccion

R e

T

+

Cadena de conexidn

Indica la cadena de conexion para la conexion automatica con la base de datos, El valor {0} se sustituirs por la ruta a la base de
datos.

fcepkar Cancelar

En su parte inferior estan dos apartados que deberemos de tener en cuenta, el apartado Base
de Datos y el apartado M.G.C.P. descritos a continuacion:

Base de Datos:

e Cargar Base de Datos automaticamente: Al tener activada esta opcién nos
aseguramos que al abrir un archivo de dibujo .bin, el programa busque automaticamente
una base de datos de extensidon .mdb con el mismo nombre que el archivo de dibujo en
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nuestro directorio de trabajo.

e Cadena de conexidn: Indica la cadena de conexién automatica con la con la base de
datos. El valor {0} se sustituira por la ruta a la base de datos. Valor por defecto:
Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source={0%};Persist Security Info=False

M.G.C.P.:
e Archivo de tareas MGCP: Indica la ruta al archivo de tareas MGCP.
e Archivo de procesos de C.C.: Indica la ruta al archivo de procesos de control de calidad.

Una vez definidos estos ficheros podremos abrir el archivo de dibujo en formato .bin sobre el
cual vamos a trabajar. Para ello iremos al menu Archivo/Nuevo abrir fichero de
proyecto... y nos aparecera el cuadro de dialogo Nuevo Proyecto. En dicho cuadro iremos a
la pestafia Digi:
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Digi3D —=<"

| Esterensedpico Digi
MNombre de archivo de trabajo
C:\Comreoiizimacpiprusba, bin|

- Sistema de coordenadas
Siskerna de coordenadas del archivo de dibujo
Siskerna de coordenadas de trabajo
Elipscide
Hemisferio
Huso
Ondulacidn del geoide
- Registro
Escala
Operacion
Incremento de registro
Equidistancia
Altura de texkos
Tolerancia & generslizar
Correccion de Z
Precisian
- Entorno
Archivia de puntos
Archivia de drdenes de inicio
Direckario de tablas
Directorio de células
Cargar variables de estado de la dltima sesion
- Base de Datos
Cadena de conexiin
= Motor de importacidn/exportacién
Precisian
|+ Crigen global
Tipo de blogueo
Utilizar estos walores siempre

[Cmostrar esta pagina &l ejecutar DigisD

[[] Mo mostras acte cuadro de dislaqo en el futuro

Geograficas

U.T.M.

Internacional {Hayford)
Morte

28

0,000000

S0000. 00

1.000
1.000
1.500
0.040
0.000
1

C:\Program Files\Digi21.netiDigizD2007 Tablas
C:\Program Files\Digi2 1 .net\DigiZ02007 TablastSimbolos
Falso

[}

0.000000; 0,000000; 0000000
Mo bloquear

Yerdadero

dbrir Cancelar Ayuda

En caso del proyecto MGCP deberemos de rellenar dicho cuadro prestando atencién en los

siguientes parametros:

¢ Nombre de archivo de trabajo: Dicho archivo seréd un archivo de formato .bin y del cual

tenemos su base de datos correspondiente que tendra el mismo nombre y extension

.mdb.

Sistema de coordenadas:

e Sistema de coordenadas del archivo de dibujo: Indica el sistema de coordenadas en
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el gue se almacenaran las coordenadas en el archivo de dibujo. En este caso se escogera
el sistema de coordenadas Geograficas.

e Sistema de coordenadas de trabajo: Indica el sistema en el que se va a trabajar. En
este caso sera UTM, con lo cual deberemos de especificar en la parte inferior el Elipsoide,
el Hemisferio, el Huso y la ondulacién del geoide.

Reqistro:

e Precision: Esta es la precision del trabajo. El valor que se indicara es el nimero de
decimales. Es decir, en nuestro caso pondremos un 1 lo cual significa que la precisiéon es
de 0.1m (si pusieramos 2 seria 0.01m). Con esta precision de 0.1m el programa
considerara que una entidad y otra que esté en las mismas coordenadas o con

coordenadas que no difieran mas de 0.1m son idénticas. (En caso de duda se recomienda entrar
en contacto con Digi21 para saber cual es el valor indicado para su caso).

Base de Datos:

e Cadena de conexidn: Establece la cadena de conexidn necesaria para conectarse con la
base de datos en la que se almacenaran los atributos de este archivo. En nuestro caso no
serd necesario ya que la base de datos tendra el mismo nombre que el fichero de dibujo,
con lo cual el programa la enlaza automaticamente.

Motor de importacidon/exportacion:

® Precisién: Aqui se indica la precision de las coordenadas del modelo, que en nuestro caso

de MGCP sera el valor 6 lo cual equivale a una precision de mas o menos 1m. (En caso de
duda se recomienda entrar en contacto con Digi21 para saber cual es el valor indicado para su caso).

Después de haber rellenado correctamente todos los campos de este cuadro de dialogo se
pulsara Aceptar y se abrira asi el fichero de dibujo, en este momento también aparecera un
globo informando que se ha cargado la base de datos.

-\ir’l Gestor de Base de datos

9e ha cargado auktoméaticamente la base de dakos:
CiCarrentjalmocpiprueba. mdb

v s& ha asaciada con el archivo:
CiCarrealjalmocpiprushba. bin

Una vez abierto el archivo de dibujo podremos proceder a la Definicién de una celda MGCP.

Fecha ultima modificaciéon: 2 de julio, 2009
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Digi3D MGCP

Definicidon de una celda MGCP

La produccion de MGCP sera dividida en celdas definidas por lineas que cubren el area de 1x1
grados enteros de longitud y latitud. Digi3D MGCP ofrece una herramienta para definir este
area de celda o subcelda para limitar la zona de trabajo del operador.

El usuario deberéd de ir a la ventana de Tareas MGCP y entrar en la Fase 2:
Herramientas/Controles/Marco de celda/Crear celda/subcelda.

i Tareas MGCP 1 x

Herramientas/Controles -

Marco de celda |

| Crear celdajsubcelda |

En ese momento aparecera la siguiente ventana:

Crear celda MGCP E|

Este cuadra de didlogo se modificara seqin se acuerde para crear una celda)subcelda MGCP
Por ahora funciona como el programa HOJA

Acepkar ][ Cancelar

Aqui se especificard en formato de coordenadas geogréficas la longitud y latitud de la esquina
sur-oeste y las de la esquina nor-este. Al Aceptar aparecera dibujado el limite de la celda con
su codigo LO de celda.

También se accede a esta herramienta ejecutando la orden CREAR_CELDA MGCP.

Fecha ultima modificacién: 2 de Julio, 2009
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Digi3D MGCP

Grupos de codificacion

MGCP considera diferentes grupos de codigos.

Landcover Area Features LAFS (Entidades de Terreno Superficiales): Estas entidades
cubriran la totalidad de la celda al 100%, sin dejar huecos. Es decir ser& posible eliminar otro
tipo de entidades del dibujo y el LAF seguird estando completo, pero no es posible eliminar
una entidad LAF dejando un hueco.

En principio estas entidades no deberan de solaparse.

Todos los cédigos que componen los LAFs, se pueden encontrar en el panel de Tareas de
MGCP/Entidades de Terreno Superficiales:

i Tareas MGCP 1 x

Entidades de Terreno Superficiales -

Isla

Zonas no visibles

Hidrografia

Acequia
----Centroide Acequia
Canal

---Centroide Canal
Embalse

---Centroide Embalse
Lago

---Centroide Lago

Rio

---Centroide Rio

Entarna marikimo

Geomarfalogia

Paoblaciones
Actividades

‘eqetacidn

Activity Area Features AAFs (Entidades de Actividad Superficial): Estas entidades
solaparan con LAFs y pueden solaparse entre ellas.

Other Area Features OAFs (Otras Entidades Superficiales): Estas solaparan a las LAFs,
pueden solapar otras AAFs y OAFs.

Ambos grupos de cédigos AAfs y OAFs pueden ser seleccionados desde la opcion Resumen
de Codificacion.

Fecha ultima modificacién: 4 de Agosto, 2009
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Digi3D MGCP

Topologia MGCP

Las relaciones topoldgicas entre las entidades ayudaran al operador a crear un Sistema de
Informacién Geografica valido. Ayudara a hacer una revision interactiva de la posibles
anomalias geométricas encontradas a través la validacion de relaciones de conectividad
geométrica y espacial.

DigiNG permite una deteccién automatica o manual de errores a través de topologia.

Por ejemplo, con topologia podemos asegurarnos que el 100% de la celda esta cubierto por
LAFs. En caso de haber alguin hueco el programa avisaria y llevaria al usuario a la zona
concreta.

A través de la creacion de topologia, cualquier error como por ejemplo errores de bordes no
conectados que deben formar un area, falta de centroides, centroides duplicados, etc. Errores
de conectividad y casos de over-shoot y under-shoot.

Ordenes que ayudaran al usuario a detectar y corregir errores:

CREAR_TODAS_LAS_TOPOLOGIAS
CREAR_TOPOLOGIA_VIRTUAL
BORRAR_CENTROIDES_DUPLICADOS
BUSCAR_CENTROIDE_|
BUSCAR_ENTIDADES_SIN_ENLACE_BBDD
COPIAR_CENTROIDE_|
DETECTAR_PUNTOS_NO_TENTATIVADOS_A_LINEAS
CORREGIR_PUNTOS_NO_TENTATIVADOS_A_LINEAS
DETECTAR_DISCONTINUIDADES
PONER_COD_RECINTO_CENTROIDE
UNIFICAR_POLIGONOS

UNIR_RECINTO

VER_SOLO_FEATURE

Fecha dltima modificacion: 5 de Agosto, 2009
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Digi3D MGCP

Registro de entidades y atributos

La principal tarea del operador de MGCP es la registrar entidades y asignar atributos a dichas
entidades. Estas dos operaciones se ejecutaran seleccionando el cédigo correspondiente a la
entidad a registrar y la insercion de los valores de sus atributos.

Los cadigos se seleccionaran desde el panel de Tareas MGCP, esta ventana permite ver todos
los codigos disponible y facilita un acceso rapido a todos ellos.

i Tareas MGLCP o ox

Entidades de Terreno Superficiales -

Isla

Zonas no visibles

Hidrografia

Acequia
----Cenkroide Acequia
Zanal

---Centroide Canal
Embalse

---Centroide Embalse
Lago

---Centroide Lago

Rio

---Centroide Rio

Entarna maritimo

Geamatfalagia

Paoblaciones

Actividades

Wegetacian

Cada vez que el operador selecciona un cédigo que require la definicion de atributos de la
entidad, estos atributos apareceran en la ventana de atributos de la base de datos que se
encuentra por defecto en el lado derecho.
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i Cadigos activos 1 x
+ — #4 &=

Cadigo ... | Descripcion

coivn Entidad de vre:

i Atributos de base de datos B x
[ueyvo 10 Defecta Ex| ©
= Atributos
I i Fccns
MAM
MFI
MFM
PRC Desconocido
S50 Desconocido
S e ——
T®T M

Atributos especificos del importador /exportador

Al cambiar los valores de los atributos en esta ventana no se modifican los atributos de

ninguna entidad registrada, el cambio afecta Unicamente a la entidad que se registre a
continuacion.

Fecha ultima modificacién: 5 de Julio, 2009
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Digi3D MGCP

Procesos de inundacion

La inundacion es una herramienta que nos facilitara la seleccion de areas y afadirles
atributos.

Si por ejemplo tenemos una situacion en la que tenemos un limite que delimita un area (por
ejemplo un Rio) y contiguo a este limite se encuentra otro area distinto (por ejemplo
Ciénaga)

4 Digiil - [C:ACorrec\javmpcpiprseba, bin]
Eﬂmmmmmwmammmmwmhmm

i 39624.7 177721000 0.0 Ii:w; .Imﬂjhﬁh‘[ﬂ. Lo i‘-' " gt 4 Bprusha 'ﬁ"r){ﬂﬂlﬁ'l

| EQIQLEH%U“EEIUHBE“CSGH@H!HWI

‘.Idg.'_‘t.n- - BEDD | Borde Cimags{Maremy) Entidsd de Tres j
LO-elgerdy N hEEAEN SRS ANRERKE

i ver Topologias Dejer Topokogias MoConectades - Pl G gl - vertodo Ver soloLaF ver Sok AsF Wer Soko OAF - 'ﬁu-sdnﬂuhul Selecrionar Msmo 1D Agrupar B rqmun:-{hjﬂl
i Ganarm Topsiogs Virtusl Garsrar Topssiogia Wrtual (bravlficands) Generar Topokeois Virtusl (sstrands y brasilie ) Buscar Cenbroide Coplar Conbrosde
! Tareas MGLP 3 x ':fﬂplm 48-_
Ereidaces de Terenso Supesifi = - “ P =]
1sls
Toanas: no witbles
| Hdrogratin
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| ecersiciengia < ¥
|t

| 0. Wirtice o proyetcidn of XY LA WS
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Daierigacndes
Bk Ry Enticlad de Prea

m
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B Ry Eniticlad e Trea

Byt s Py Eriticdadd s T
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~-Coniroide Proders Craands &l mivel pirasidal: £40
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oultive

Tunde -
.ucu:ﬂ:ﬂ-Tma IE‘ M'

Prapar o 1:91893 L

Bl Py Erticad o Trea

B P Erticlad da Trea

y queremos afiadirle a dichas areas su centroide correspondiente con sus atributos
correspondientes, se procede de la siguiente manera:

1.- En caso de que el fichero, o las entidades no hayan sido tramificado previamente se
deberé hacer mediante la orden CREAR_TOPOLOGIA_VIRTUAL , pasandole los parametros
correspondientes para hacer la tramificacion, por ejemplo:

CREAR_TOPOLOGIA VIRTUAL=*10 (esta orden tramificara todas las entidades del
dibujo dado que le hemos pasado como parametro un¥).

Esta orden se encuentra en labarra de herramientas Inundacién :
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i Generar Topologia Virtual Generar Topologia Virtual (bramificando) Generar Topologia Virtual (estirando v tramificanda) Buscar Centroide Cmucmudn!

Al tramificar se cortaran las entidades en cada una de las intersecciones de lineas que
haya.

2.- Una vez que se han tramificado las entidades, el usuario tendra que crear la topologia.
Otra vez tendra que ejecutar la orden CREAR_TOPOLOGIA VIRTUAL , esta vez sin
especificar ningun parametro, la orden creara la topologia de todas las entidades y la
cargard en memoria. Esta orden se encuentra también en la barra de herramientas
inundacion .

3.- Con la topologia cargada en memoria el usuario puede ejecutar cualquier orden que
haga uso de la inundacion.

4.- La orden PONER_COD_RECINTO_Y CENTROIDE se ejecuta automaticamente al
seleccionar un codigo de centroide de la ventana de tareas MGCP. En cuanto se selecciona
el codigo, apareceréan los atributos correspondientes en la ventana de atributos de la base
de datos. El usuario debera de rellenar estos valores antes de insertar el centroide. Cuando
el usuario hace clic en el area, esta se iluminara esperando la confirmacién de la seleccion.
El usuario podra afadir areas (Ctrl + clic), aceptar (Barra de espacio) o cancelar la
seleccion (Esc).
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DigiNG ofrece 6rdenes MGCP que sdélo funcionan bajo proceso de inundacion de topologia
estas son:

BUSCAR_CENTROIDE_1I: busca y localiza el centroide por inundacion
COPIAR_CENTROIDE_I: copia el centroide por inundacion
CREAR_TOPOLOGIA VIRTUAL: crea la topologia del fichero y la carga en memoria

PONER_COD_RECINTO_Y_ CENTROIDE: inserta un centroide con atributos y afiade asi los
codigos al recinto

UNIR_RECINTO: permite la unidon de recintos manual.
e DIBUJA R_I: inunda de color el recinto topolégico

Fecha de dltima modificaciéon: 5 de Julio, 2009

p19



© Your Company, 2006

Digi3D MGCP

Procesos de unificar poligonos

Entidades superficiales con atributos idénticos y con segmentos de limites coincidentes
deberan de ser unidos formando un Unico area.

Entidades superficiales conectadas, pertenecientes al mismo grupo, dentro de la misma area

de extraccion, con valores idénticos de atributos deberan de ser unidos. Es decir si comparten
un segmento de limite exterior. Existen algunas excepciones a la regla de atributos idénticos,
atributos métricos (area, largo y a veces ancho) normalmente no tienen porque coincidir.

El proceso a seguir al unificar entidades superficiales es:
1.- Localizacion de las entidades superficiales que deben ser unidas
2.- Unidn de las areas

2.1.- Union de areas automatica
2.2.- Unién de areas manual

1.- Localizacién de las entidades superficiales gue deben ser unidas

Digi3D ofrece una orden para detectar las entidades superficiales que posiblemente hay que
unir.

La orden DETECTAR _POLIGONOS VECINOS crea una topologia con los cédigos
especificados por parametros y marca como error los poligonos que comparten un
segmento de limite y cuyos centroides coinciden en cédigos y atributos.

Parametros: [cédigo+]
Ejemplo: DETECTAR _POLIGONOS_VECINOS=BBH140 CBH140 ...

Esta orden detectara los siguientes casos:

1y CBH140
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CBH140

CBH140

En estos dos casos, después de ejecutar la ordenDETECTAR_POLIGONOS_ VECINOS , estos
poligonos apareceran los siguientes mensajes en la Ventana de Tareas:

! Tareas 2 x
Igzm‘mﬂs |, 1, 0 advertencias | | )0 mensajes | « = | A
C, | Orden Descripcidn Archivg Mddulo
3 B Lado comin de dos poliganos vecnos Ci\Correoljaimgepprueba.bin DrigiliG.MGECP
@0 === Certroide implicade CiCorretiatmgcpiprusba.bin DigiNG.MGP
% Q1] --- Zentroide imphcado CiiCorreoljaimgepiprueba. bin CigiMG.MGCP
Q 475 ) Paligona dentra de atro poligano co... CiiCormeoijaimgepiproeba.bin CrigitiG.MECP

En este momento, el usuario podria hacer clic sobre las tareas individuales y Digi3D haria
un zoom a la entidad que tiene el error.

2.- Unioén de las areas

Después de detectar poligonos adyacentes con codigos y atributos idénticos la unién se
hace necesaria. La unidn se puede hacer de manera automética 6 manual. Ambas formas
se describen aqui:

2.1.- Unién de areas automatica:

Después de detectar las &reas, la unién se puede hacer de forma automatica con la orden
UNIFICAR_POLIGONOS .

Esta orden unirad automaticamente las areas, eliminando los bordes necesarios y los
centroides sobrantes. La orden se ejecuta especificando como pardmetro el cddigo.
Ejemplo: UNIFICAR_POLIGONOS=BBH140

2.2.- Unién de areas manual:

El operador puede unir varias areas manualmente con la orden UNIR_RECINTO . Esta orden
unira areas topoldégicas seleccionadas en un Unico area, eliminando los limites y centroides
necesarios. La orden permite esto soélo si los cédigos y atributos coinciden.

El resultado de ambos ejemplos anteriores es:
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CEH140

CBH140

Resumen:

DigiNG ofrece varios comandos para ayudar al usuario con la unién de entidades
superficiales. Podra hacer uso de las siguientes 6rdenes:

e DETECTAR_POLIGONOS VECINOS : localiza areas adyacentes con cédigos y atributos
coincidentes
e UNIFICAR_POLIGONOS : permite la unién automatica de recintos

e UNIR _RECINTO : permite la unién manual de recintos.

Fecha dltima modificacién: 5 de Julio, 2009

UNIFICAR_POLIGONOS
DETECTAR_POLIGONOS_VECINOS
UNIR_RECINTO
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Procesos para unificar lineas

Entidades lineales con cddigos coincidentes, atributos idénticos y que estén conectadas
deberan de convertirse en una Unica entidad lineal.

Todas las entidades lineales conectadas en sus extremos, que pertenecen a la misma clase, a
la misma area de extracciéon, que tienen los valores de atributos idénticos y cuyos codigos
coinciden deberan de ser una Unica entidad. Existen algunas excepciones a la regla que los
atributos deberan de ser idénticos. Atributos métricos (area, largo y en algunos casos ancho)
normalmente no tienen porque coincidir.

Para conseguir que no existan errores referentes a estas discontinuidades, Digi3D 2007
pone a disposicion del usuario las siguientes herramientas:

Deteccion de discontinuidades:

DETECTAR_DISCONTINUIDADES: Esta orden se utiliza para detectar y localizar lineas con
extremos conectados con cddigos coincidentes pero cuyos atributos no son idénticos y que
sé6lo varian en una cantidad determinada. Funciona a través de la especificacion de
parametros en la linea de comandos.

Esto significa que puedes evitar la deteccidon lineas conectadas con cédigos iguales y cuyos
atributos varian en una cantidad menor a la definida.

Los parametros a especificar son:
DETECTAR_DISCONTINUIDADES=([codigol][nombre de
atributol][DiferenciaDeValoresAPartirDeLosCualesQuieresDetectar])*

Ejemplo:

DETECTAR_DISCONTINUIDADES=LBH120 LEN 0.5 LAPO12 WID 5.0

Esta orden detectara discontinuidades de lineas con cédigo LBH120 y cuyo atributo LEN varie
en menos de 0.5, y detectara los casos de lineas con cédigo LAPO12 cuyo atributo WID varie
en menos de 5.0.

Como resultado de esta orden el programa informara al usuario de las entidades detectadas

in la ventana de Tareas. Dicha ventana también proporcionard una descripcién detallada del
error encontrado.

 Tareas 8%
]dlmml 1,0 advertancas | | j | 0 mensajes « = K

C. | Ordeny Deseripcin Ardhivo Midule

g = Detechacias dios iness que i g2 unirdn: Codigo: LBHI 20 Cauka: Ung insa biens pars & campo: LEN' & vaior: DL000000" v by obra el vidor: "2.000000 CilComeo... M.G.C.P. [=
Qo = +Primeralres M.G.CR.

Q0 = 4 Segmnda ea M.G.CR

En este ejemplo el programa informa de dos lineas que no se unira al pasar a geometria
duplicada. De cédigo LBH120: la causa es que el valor LEN en un segmento es 0.000 y en
otro 2.000. Primera linea y segunda linea.

Al hacer doble clic sobre cualquiera de las lineas que aparecen como tareas, el programa
situara al usuario mediante un zoom encima de la entidad correspondiente.

Los errores seran marcados en el dibujo mediante un triangulo rojo.
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Correccién de discontinuidades:

En caso de que un operador quiera corregir automaticamente dichas discontinuidades puede
hacerlo mediante la orden CORREGIR_ERRORES DISCONTINUIDADES DOUBLE.

Esta orden modifica las entradas en la base de datos automaticamente, corrigiendo los
errores detectados por la orden DETECTAR_DISCONTINUIDADES.

La orden es ejecutada especificando varios parametros:

- los cédigos de las entidades a unir

- el nombre del atributo a modificar (tipo nimero real)

- valor maximo de diferencia a partir del cual se require correccion.

Parametros: ([coédigo][nombre del campo][max limit]+

Example:

Si el usuario quiere corregir discontinuidades de lineas conectadas con cédigo LBH120
Unicamente en el caso de que el atributo LEN varia menos de 3, la entrada del commando
seria:

CORREGIR_ERRORES_DISCONTINUIDADES=LBH120 LEN 3

El resultado de este comando seria la unién de lineas que tienen el cédigo LBH120 y que cuyo
atributo LEN no varia méas que 3.

Resumen:

Lineas conectadas con cédigos coincidentes y atributos idénticos se unirdn automaticamente
al exportar el fichero a geometria duplicada.

Pero en caso de que uno o varios atributos no sean iguales, esto no sucedera. DigiNG ofrece
o6rdenes para localizar y unir dichas lineas en caso de que la diferencia del valor del atributo

sea inferior a cierto valor.

- DETECTAR_DISCONTINUIDADES
- CORREGIR_ERRORES DISCONTINUIDADES_ DOUBLE

Last update: 24th of July, 2009
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Edicion de codigos y atributos

Cualquier entidad puede tener mas de un cédigo o atributos ya que puede pertenecer a varias
entidades al mismo tiempo.

Digi puede afiadir codigos/atributos a entidades mediante la inundacion de areas. Las
entidades seran representadas y registradas con todos los cddigos que las componen.

Por ejemplo:

Tenemos un rio y adyacentes a éste, un terreno susceptible de inundacién y un suelo
desnudo:

4 DigiiD - [C:\Correo\jamecphprueba. bin)
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En el gréafico superior se puede apreciar el segmento de limite tentativado, que como
podemos apreciar en la parte inferior derecha tiene los cédigos de rio, terreno inundable y
suelo desnudo.

El orden en el que aparecen los cddigos en esta ventana de Tentativos es: en primer lugar
aparece el cédigo que se registro primero, y en ultimo lugar el que se registro al final.

En caso de que el usuario quiera editar cualquier atributo de la entidad, hard uso de la orden
EDITAR_COD. Cuando ejecute esta orden aparecera el siguiente cuadro:
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Editor de codigos

Cadigo Color | Descripcian
BH140 Borde Rio Entidad de *rea
BDAOLO Bi143 Borde Suelo desnudao Entidad de Prea
BEEHO20 45 Borde Terreno inundable Entidad de *rea
Subir ] [ Bajar ] [ Barrar ] [.ﬁ.ﬁadir nueya
Asignar ID ] [ Mueva ID ][ Quikar ]
[ Acepkar ] [ Cancelar

En la parte superior del cuadro vemos los cédigos que componen la entidad, y justo debajo 4
botones para cambiar el orden de registro Subir o Bajar el cédigo seleccionado, borrarlo o
afladir uno nuevo.

Cuando ejecuta la orden EDITAR_COD y se selecciona un centroide que es responsable de
guardar los atributos de una entidad, el cuadro presentara un aspecto parecido a éste:
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Editor de codigos

Cadigo ... Descripcion
_BH140 9 Centroide Rio Entidad de *rea
Subir ] [ Bajar ] [ Barrar ] [ﬂﬁadir MUEY D
=
Desconacido
_Perenmal
0.,000000
MNAM
MFI
MFN
REY 0,000000
SHL Desconacido
SHR. Desconacida
Desconocido
_ Normal Channel
0,000000
Desconocido
_ Accurate(preciso)
MfA
Asignar ID ] [ Mueva ID H ouikar ]
[ Acepkar l [ Cancelar

En la parte inferior el cuadro da la opcién de editar los atributos de la entidad.

Resumen:

La orden EDITAR_COD se utilizara para editar o comprobar los cédigos o atributos de una
entidad.

Fecha de dltima modificaciéon: 6 de Julio, 2009
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Procesos relacionados con gestion de IDs

El primer atributo de una entidad registrada es el niUmero de identificacion ID. Cuando se
ejecuta la orden EDITAR_COD veremos en el cuadro que este atributo ID en principio no se
puede modificar, aparece en gris como un campo fijo.

Editor de cadigos

Cadigo C... Descripcian

_EH140 9 Centroide Rio Entidad de frea
Subir ] [ Bajar ] [ Biorrar ] [Eﬁadir MUEYD

=

DA Desconocido

LEY 0.,000000

MAM

MFI

MFN

REY 0, 000000

SHL Desconacido

SHR. Desconocido

TID Desconocido
[ [p—

WD 0.,000000

WaT Desconacido

[ p———

T I

Azignar ID ] [ Muewa ID H uikar ]
[ Acepkar l[ Cancelar

Se trata de un atributo de formato autonumérico que apunta a la posicion de la entidad
registrada dentro de la base de datos.

Cuando hay mas de una entidad con el mismo ID en la base de datos estos tendran atributos
idénticos, y en caso de modificar uno de los atributos de una de estas entidades, se cambiara
automaticamente en las otras que comparten el mismo ID.
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Si el usuario necesita cambiar el atributo de una de estas entidades con mismo ID, y no
quiere que se cambien los atributos de las otras entidades, debera de dar primero un nuevo
ID a la entidad. Esto es posible mediante el botén Nuevo ID. Esta funcién va a devolver el
valor Autonum al campo ID, con lo cual en cuanto se acepte el cambio se le asignara el
siguiente ID disponible en la base de datos en ese momento.

Es posible asignarle un mismo 1D a entidades diferentes?

La respuesta es Sl, pero s6lo en casos en los que los valores de los atributos de estas
entidades sean idénticos. La orden EDITAR_COD permite al usuario mediante el botén
Asignar ID darle a la entidad un ID especifico. Pero DigiNG no dejara al usuario hacer esto en
caso de que los atributos de las entidades que tienen ese ID no sean idénticos.

Esto tiene el mismo efecto que usar la orden AGRUPAR_ID de la barra de herramientas
Seleccion/Agrupacion IDs:

Seleccionar Mismo ID Agrupar ID Agrupar ID (light) E

que asignara el mismo ID y asi agrupara entidades conectadas.

DigiNG unira automaticamente lineas conectadas y con idénticos atributos al exportar el
fichero de estructura de alambre a geometria duplicada. Estas lineas acabaran teniendo el
mismo ID.

DigiNG permitird al usuario asignar un mismo ID a entidades con atributos no idéntic os
utilizando la orden AGRUPAR_ID_LIGHT. Esta orden funciona como la orden AGRUPAR 1D
pero no tiene la restriccion en lo que se refiere a los valores de los atributos.

Existe la posibilidad de detectar y seleccionar diferentes entidades que
tengan los mismos IDs?

Sl. La orden SELECCIONAR_MISMO_ID también encontrada en la barra de
seleccidon/agrupacion de IDs. La orden pedira al usuario la seleccién de una de las entidades
y seleccionara automaticamente las demas que tengan el mismo ID.

Resumen:
Existen varias ordenes que facilitaran al usuario el trabajo con IDs:

AGRUPAR_ID
AGRUPAR_ID_LIGHT
AGRUPAR_ID_COD
SELECCIONAR_MISMO_ID

Fecha ultima modificacién: 6 de Julio, 2009
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Case de ficheros con bases de datos

Al querer casar varias zonas de datos, esto se puede hacer abriendo uno de los ficheros y
mediante la orden IMPORTAR importar las que queremos afiadir.

Fecha ultima modificacién: 6 de Julio, 2009
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Conversion entre modelos de alambre y
geometria duplicada

La conversion de un tipo de fichero a otro se hace mediante las ordenes

GEOMETRIA_DUPLICADA_A MULTICODIFICACION

MULTICODIFICACION_A_ GEOMETRIA_DUPLICADA

Fecha ultima modificacién: 6 de Julio, 2009
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Ordenes especificas para MGCP

AGRUPAR_ID

AGRUPAR_ID_LIGHT

AGRUPAR_ID_COD

AREA_BUFFER
BORRAR_CENTROIDES_DUPLICADOS
BUSCAR_CENTROIDE_|
BUSCAR_ENTIDADES_SIN_ENLACE_BBDD
COPIAR_CENTROIDE_|

CREAR_CELDA_MGCP
CREAR_TODAS_LAS_TOPOLOGIAS
CREAR_TOPOLOGIA_VIRTUAL
CORREGIR_ERRORES_DISCONTINUIDADES_DOUBLE
CORREGIR_PUNTOS_NO_TENTATIVADOS_A_LINEAS
CURSOR

DETECTAR_BORDES_NO_CONECTADOS
DETECTAR_DISCONTINUIDADES
DETECTAR_ENTIDADES_CODIGO_ATRIBUTO
DETECTAR_POLIGONOS_VECINOS
DETECTAR_PUNTOS_NO_TENTATIVADOS_A_LINEAS
EDITAR_COD

FORZAR_AREA
GEOMETRIA_DUPLICADA_A_MULTICODIFICACION
MARCAR_MISMOS_ATRIBUTOS
MOSTRAR_PANEL_MGCP
MULTICODIFICACION_A_GEOMETRIA_DUPLICADA
OPERACIONES_ENTIDADES_DENTRO_RECINTO
PONER_COD_RECINTO_Y_CENTROIDE

PROCESOS

PUNTO_A_TEXTO

SELECCIONAR_COD_1D

SELECCIONAR_COD_2D
SELECCIONAR_MISMO_ID

SQL

UNIFICAR_POLIGONOS

UNIR_RECINTO

VER_SOLO_FEATURE

Fecha ultima modificaciéon: 2 de julio, 2009
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Orden AGRUPAR_ID

Esta orden se utiliza para darle a todas las entidades seleccionadas el mismo ID. Esto sélo es
posible con entidades que tengan los mismos cddigos y atributos idénticos.

La orden solicita al usuario que seleccione entidades hasta pulsar Espacio (admite seleccién
multiple).

Iagrupar_id Seleccion. Pulsa Tab para pasar al modo De-seleccion o pulsa Espacio para finalizar,

El usuario podra revertir la operacion de seleccidén a de-seleccién de entidades usando la tecla
Tab.
La tecla de Espacio servira para aceptar la seleccion.

Una vez pulsada Espacio, unifica los IDs de dichas entidades que tengan atributos de base de
datos distintos que el primer tramo seleccionado de todas las entidades.

la orden AGRUPAR_ID soporta el seleccion mdltiple con 6rdenes como
SELECCIONAR_LINEA y SELECCIONAR_VENTANA.

Una vez hecha la agrupacién de IDs, el operador puede comprobar el resultado con la orden
EDITAR_COD.

Ordenes relacionadas: AGRUPAR_ID_LIGHT, AGRUPAR_ID_COD.

Fecha ultima modificacién: 17 de julio, 2009
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Orden AGRUPAR _ID_ LIGHT

Esta orden es utilizada para asignar el mismo ID a entidades aunque dichas entidades no
tengan atributos idénticos.

Cuando se ejecuta esta orden, el programa pedira al usuario la seleccién de las entidades.

Esta es una especializacion de la orden AGRUPAR_ID que no exige que los atributos en la
base de datos sean idénticos.

El usuario podra revertir la operacion de seleccién a de-seleccién de entidades usando la tecla
Tab.

La tecla de Espacio servira para aceptar la seleccion.

Una vez pulsada Espacio, unifica los IDs de dichas entidades que tengan atributos de base de
datos distintos que el primer tramo seleccionado de todas las entidades.

la orden AGRUPAR__ID soporta el selecciéon maultiple con érdenes como SELECCIONA_LINEA
y SELECCIONA_VENTANA.

Una vez hecha la agrupacién de IDs, el operador puede comprobar el resultado con la orden
EDITAR_COD.

Ordenes relacionadas: AGRUPAR_ID, AGRUPAR_ID_COD.

Fecha ultima modificaciéon: 6 de julio, 2009
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Orden AGRUPAR_ID_COD

Esta orden localiza todas las entidades con el cddigo pasado por parametros que se pueden
unir porque tienen continuidad geométrica y que tienen distintos IDs pero en la base de datos
los atributos son idénticos y hace que todas ellas tengan el mismo ID.

La orden se ejecuta especificando los cddigos en la linea de comandos, por ejemplo:
AGRUPAR_ID_COD=LBHO010

Una vez ejecutada la agrupacion, el usuario puede controlar el resultado mediante la orden

EDITAR_COD.

Ordenes relacionadas: AGRUPAR_ID, AGRUPAR_ID_LIGHT, EDITAR_COD.

Fecha ultima modificacion: 7 de Julio, 2009

p37



© Your Company, 2006

Digi3D MGCP

Orden AREA_BUFFER

Esta orden genera automaticamente un area de un ancho determinado y cerrada, que rodea
la entidad o entidades por cddigo especificadas por el usuario.

Las areas se dibujaran con el cédigo que esté activo en el momento de ejecutar la orden. Si el
usuario quiere hacer uso de esta orden para hacer una simple comprobacién y no desea que
se queden guardadas dichas areas en el archivo, debera de seleccionar el Cédigo virtual para
su visualizacion.

Antes de ejecutarla también hay que especificar mediante la orden DA el ancho a cada lado
del area.

La ejecucion de AREA_ BUFFER se podra hacer de dos formas.

Si llamamos la orden sin pasarle ningun parametro en la linea de comandos, nos pedira la
seleccion de la entidad a la cual rodear con el area.

Si llamamos a la orden pasandole un cédigo, generara los areas rodeando todas las entidades
que estén registradas con dicho cédigo.

Por ejemplo:

AREA_BUFFER=BBH140

Fecha ultima modificacién: 22 de julio, 2009
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Orden BORRAR_CENTROIDE_DUPLICADOS

Esta orden elimina los centroides duplicados localizados por cada tabla de topologia del menu
MGCP siempre que los centroides duplicados tengan los mismos atributos en la base de
datos. Si no tienen los mismos atributos en la base de datos se marcaran como error.

El programa avisara de este error en la ventana de tareas:

 Tareas R x
&3 3emores || 1\ 0 advertencias | | i) 0 mensajes = = | A
C. | Orden Descripcion Archivg Midulo
Localizados warios centroides con diferentes atributos en un mismo poligono  C:\Correo)ja\mgcpipr... DigiNG.MGCP
& 3479 Cenkroide duplicado con diferentes atribukos C:\Correnijalmgepipr... DigiNG.MECP
£ 3981 Centrobde duplicado con diferentes atributos CriCorrenijaimgeplpr...  DigiNG.MGCP

Al hacer doble clic sobre el mensaje de error Digi hara un zoom llevando la vista al centroide

en cuestion, facilitando asi la revision de datos.

Ordenes relacionadas: BUSCAR_CENTROIDE_]I.

Fecha ultima modificacién: 20 de julio, 2009
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Orden BUSCAR CENTROIDE_ |

La orden BUSCAR_CENTROIDE__ I sirve para localizar el centroide dentro de un recinto
después de haber cargado uno o varios archivos topolégicos.

Esta orden sélo se podra ejecutar cuando haya uno o varios ficheros topolégicos cargados en
memoria. En caso de ejecutarla cuando no hay cargado un fichero de topologia mostrara el
globo informando al usuario:

i) Buscar centroide

Mo hay ningln archivo de topologia cargado

=

Cuando se tiene cargado el archivo o archivos topoldgicos y se ejecuta la orden
BUSCA_CENTROIDE_I el programa indicara al usuario que digitalice un punto.

Il:-uscar_-:enh'cuide:SEIE::n:iu:una el area a buscar el centroide

Al digitalizar un punto puede que esté o no dentro de algun recinto. En caso de no estar
dentro de ningun recinto, la orden hace sonar el pitido de error y finaliza.

En caso de digitalizar el punto dentro de algun recinto el comportamiento sera el siguiente:

e Si esta activado el flag VER: iluminard el recinto e indicara al usuario que confirme (con el
botén izquierdo del ratén, 6 que indique que desea que el programa siga buscando
recintos con el botén central del ratén. El boton derecho del ratén reinicializa la orden).

stca:_:l:nbmdc:ﬁiﬂ bobdn ipguierdo para confirmar, botdn central para iterar a la sigsiente entidad d botdn derecho para inicializar =

e A continuacion hace un zoom centrado en el centroide del poligono seleccionado si éste
dispone de centroide. En el caso de que el poligono no tenga centroide se mostrara un
globo indicando que se ha seleccionado un poligono sin centroide.

i) Buscar centroide

Poligono sin centroide. Se ha hecho un zoom a las coordenadas del centroide calculado.

€

Fecha ultima modificacién: 8 de Marzo, 2009
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Orden
BUSCAR _ENTIDADES SIN_ENLACE_BBDD

Esta orden detecta las siguientes situaciones:

a) Entidades con cdédigos con Tabla == TABLA DBDIGI y con ID '=ID_SIN_ASIGNAR

b) Entidades con cddigos con Tabla '= TABLA_DBDIGI y con ID == ID_SIN_ASIGNAR. No
deberia de haber ninguno
c) Entidades con cdédigos A*, C*, L* con Tabla == TABLA_DBDIGI 6 ID == ID_SIN_ASIGNAR

d) Entidades con codigos C* y que no sean de tipo texto.

e) Entidades con cédigos A*, B*, L* y que no sean lineas o complejos o complejos con
huecos.

f) Entidades puntuales.

Fecha ultima modificacién: 10 de Agosto, 2009
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Orden COPIAR_CENTROIDE_ |

Esta orden copia centroides por inundacién. En la primera inundacién copia el centroide y en
una segunda lo pega.

Antes de ejecutar esta orden debera estar cargada una Topologia virtual, esto se hara
pulsando el boton Generar Topologia Virtual de la barra de herramientas Inundaciéon. En
caso de no estar cargada el programa avisara con el mensaje:

1/ Buscar centroide por inundacion

Mo hay ninguna topologia virkual en memaria

Una vez generada la topologia virtual ejecutamos la orden COPIAR_CENTROIDE_1 y nos
aparecera el siguiente mensaje en la barra de estado:

Iu:u:upiar_u:entru:uide_i Selecciona el area para buscar su centroide por inundacion

Digitalizamos un punto dentro del area y se inundaré de color esperando que verifiquemos la
seleccion:

4 DigidD - [C:¥Correoljaimgepiprueba. bin]
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Después de verificar la seleccién pulsando la barra de estado aparecera el siguiente mensaje,
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pidiendo al usuario la seleccion del area en el cual se insertara el centroide:

Icu:upiar_centru:uide_i Selecciona el area parainsertar el centroide.

Al seleccionar el area volvera a iluminarse para su confirmacion:

4 DigddD - [C:\Correnljaimpepiprueba. bin]
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\opkar_centrosde | Selsccions el area pars inertar of conbroide,

Una vez confirmada la seleccién aparecera el centroide en dicho area con los mismos
atributos que el original.

Fecha ultima modificacién: 20 de julio, 2009
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Definicidon de una celda MGCP

La produccion de MGCP sera dividida en celdas definidas por lineas que cubren el area de 1x1
grados enteros de longitud y latitud. Digi3D ofrece una herramientas para definir este area
de celda o subcelda para limitar la zona de trabajo del operador.

El usuario deberéd de ir a la ventana de Tareas MGCP y entrar en la Fase 2:
Herramientas/Controles/Marco de celda/Crear celda/subcelda.

i Tareas MGCP 1 x

Herramientas/Controles -

Marco de celda |

| Crear celdajsubcelda |

En ese momento aparecera la siguiente ventana:

Crear celda MGCP E|

Este cuadra de didlogo se modificara seqin se acuerde para crear una celda)subcelda MGCP
Por ahora funciona como el programa HOJA

Acepkar ][ Cancelar

Aqui se especificard en formato de coordenadas geogréficas la longitud y latitud de la esquina
sur-oeste y las de la esquina nor-este. Al Aceptar aparecera dibujado el limite de la celda.

También se accede a esta herramienta ejecutando la orden CREAR_CELDA MGCP.

Fecha ultima modificacién: 2 de Julio, 2009
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Orden CREAR_TODAS LAS TOPOLOGIAS

Esta orden forma todas la topologias de todas las tablas almacenadas en el menu de MGCP.

Fecha ultima modificacién: 10 de Julio, 2009
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Orden CREAR_TOPOLOGIA_VIRTUAL

Esta orden crea una topologia (con codigos que llegan por parametros) y la mantiene cargada
en memoria como una topologia virtual que luego utilizaran las herramientas de inundacion.

Esta orden se ejecuta especificando parametros:
CREAR_TOPOLOGIA_VIRTUAL=[cédigos][tramificar*1][tolerancia a estirar/recortar*2]
*1: Si queremos tramificar pondremos 1

*2: Si queremos estirar/recortar medio metro, pondremos 0.5. Si no queremos
estirar/recortar, ponemos O.

Ejemplo:
Si gueremos tramificar todas las entidades en sus puntos de cruce ejecutaremos la orden:
CREAR_TOPOLOGIA_VIRTUAL=*10

Si queremos estirar undershoots o recortar overshoots de largo mayor de 0.5m ejecutaremos
la orden:

CREAR_TOPOLOGIA_VIRTUAL=*00.5

Para hacer el uso de esta orden mas facil, se ha creado la barra de herramientas Inundacién
que tiene botones como acceso directo a las diferentes combinaciones necesarias en MGCP.

Fecha ultima modificacién: 17 de julio, 2009
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Orden
CORREGIR_ERRORES DISCONTINUIDADES D
OUBLE

Esta orden modifica automaticamente entradas a la base de datos corrigiendo errores que
han sido detectados con la orden DETECTAR_DISCONTINUIDADES. La orden
DETECTAR_DISCONTINUIDADES detecta entidades lineales conectadas y cuyos atributos son
idénticos o0 que sdlo varian en cierta cantidad.

Esta orden se ejecuta especificando parametros en la linea de comandos:

Los parametros son:

- CODIGO de la entidad a procesar

- NOMBRE DEL CAMPO (debera de ser un nombre real)

- DIFERENCIA MAXIMA esto es la maxima diferencia entre el valor del atributo para admitir
la unién de las entidades.

Parameters:

CORREGIR_ERRORES_DISCONTINUIDADES_DOUBLE=([code] [field name] [max
difference]) +

Ejemplo: Si el usuario quiere corregir automaticamente las discontinuidades de entidades de
codigo LAP0O10 que tienen en el en el campo WID valores iguales o que varien en menos de 2,
se introduciria lo siguiente:

CORREGIR_ERRORES_DISCONTINUIDADES_DOUBLE=LAPO10 WID 2

Ordenes relacionadas: DETECTAR_DISCONTINUIDADES.

Fecha ultima modificacién: 10 de Agosto, 2009
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Orden
CORREGIR_PUNTOS NO TENTATIVADOS A L
INEAS

Esta orden corrige situaciones en las que una entidad puntual que debe estar tentativada a
una cierta entidad lineal, no lo esta.

Por ejemplo, puede corregir la situaciéon de torres eléctricas no tentativadas a la linea
eléctrica, tentativandolas automaticamente a la linea.

La orden funciona pasandole los siguientes parametros:

CORREGIR_PUNTOS_NO_TENTATIVADOS_A_LINEAS=[distancia maxima
considerada error][cédigol][cbdigo2]+

Ejemplo:
CORREGIR_PUNTOS_NO_TENTATIVADOS_A LINEAS=3.0 PAL240 LATO030

Esta orden corregira los casos en los que las entidades puntuales PAL240 estan a mas de 3
metros de entidades lineas con cédigo LAT030.

Fecha ultima modificacién: 10 de Agosto, 2009
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Orden CURSOR

La orden CURSOR se utiliza para cambiar la forma y tamafio del area de busqueda del
cursor.

La orden se puede ejecutar de diferentes maneras:

1. Cuando el usuario ejecuta la orden cursor sin pasar ningin parametro, lo que hara la

orden es cambiar la forma del cursor. Las formas disponibles son:

o

2. Cuando se ejecuta la orden cursor podemos pasarle parametros. El primer parametro es el
radio del area de busqueda en pixeles. Por ejemplo: si ejecutamos CURSOR=20, tendra
un radio de 20 pixeles, lo cual significa que da igual que nivel de zoom tengamos que el

o

circulo tiene siempre el mismo tamario.

3. Ademas del radio del area de busqueda, el usuario puede pasar mas parametros a la
orden. Se puede especificar mas valores que representaran radios de circunferencias
concéntricas alrededor del cursor. Estos valores tendran unidades de metros o pixeles
dependiendo del signo que tengan delante. El signo positivo indica pixeles y el sigho
negativo metros. Al estar en metros dicho radio variara dependiendo del zoom que tenga
el usuario en ese momento. Esto resulta de gran utilidad para poder comprobar distancias
con un soélo vistazo.

CURSOR=[area de busqueda en pixeles][radio de circulo 1 en metros][radio de
circulo 2 en metros]+

4. Por ejemplo, en MGCP puede haber como condicionante un ancho de 5 metros para
carreteras. Si el usuario define su cursor como CURSOR=10 +25 -5 esto significa que el
cursor tendra un area de busqueda de 10 pixeles, un circulo de radio 25 pixeles y otro de
5 metros.

Si por ejemplo ponemos: CURSOR=20 -5 la apariencia seria la siguiente:

p49
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Orden DETECTAR_BORDES NO_CONECTADOS

Esta orden funciona como la detecciéon de lineas no conectadas de la orden BINTRAM. A
diferencia radica en que la orden DETECTAR_BORDES_NO_CONECTADOS no analiza los
codigos de una tabla en concreto si no que analiza todos los codigos del dibujo.

4 Digia0 - [C:\Correo\jalmpepiprueba, bin]
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Los errores encontrados se mostrardn en una lista en la ventana de Tareas. Aqui se informa
al usuario de la cantidad de errores encontrados. Si se hace clic en uno de ellos en la lista, el
programa hara un zoom centrado en la entidad que tiene el error facilitando asi su correccion.

En el dibujo se mostrardn unos pequefios triAngulos en los extremos. Para quitar la
visualizacién de los triangulos se debera de ejecutar la orden BORRAR_TAREAS.

Fecha ultima modificacién: 20 de julio, 2009
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Orden DETECTAR_DISCONTINUIDADES

Esta orden localiza discontinuidades de atribucién, es decir entidades conectadas
geomeétricamente que comparten los mismos cédigos pero cuyos atributos varien dentro de
un determinado rango.

Estas son discontinuidades de entidades, que al pasar el modelo de alambre a geometria
duplicada (MULTICODIFICACION_A GEOMETRIA_DUPLICADA) no se unirian por tener
diferente atribucién.

La orden tiene los siguientes parametros:
DETECTAR_DISCONTINUIDADES=(Cdadigos a procesar)([codigo][nombre de atributol][tolerancia para
la diferencia entre los valores de atributo])*

Si no queremos que el programa que detecte y marque como error discontinuidades de
entidades conectadas cuyo atributo X varie menos que Y.

Ejemplo:

DETECTAR_DISCONTINUIDADES="L* -LO -L1" LAP0O10 WD1 3.0 LAPO12 WID 5.0
Esto significa que se chequearan todos los cdédigos que empiecen por L menos los que
empiecen por LO y L1.

El programa buscara en caso del cédigo LAP010 entidades conectadas con igual atribucion
pero cuyo atributo WID varie en méas de 3 y lo marcara.

En caso del cédigo LAPO12 marcara como error las entidades conectadas cuyo valor de WID
varie en méas de 5.

Fecha ultima modificacién: 10 de Agosto, 2009
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Orden
DETECTAR_ENTIDADES CODIGO ATRIBUTO

Esta orden detectara entidades que cumplan ciertas condiciones referentes a codificacion y
atributos y ejecuta tareas con dichas entidades.

Pardmetros: [condicion]+
Siendo [condicion]=[(c6digo), (atributo, valores)+]
Por ejemplo, si el usuario quiere detectar y localizar entidades con cédigo Puente (LAQ040) y

el cédigo Carretera (LAPO30) para el cual el atributo LOC tiene el valor 44 (below) pasariamos
la siguiente cadena:

DETECTAR_ENTIDADES_CODIGO_ATRIBUTO="LAP040" "LAPO40 LOC 44" "Error, este segmento de
linea de carretera no tiene el atributo Above".

Fecha ultima modificacién: 6 de Julio, 2009
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Orden DETECTAR_POLIGONOS_VECINOS

Esta orden va a generar una topologia con los codigos especificados por parametros y a
continuacién detectara y marcara como errores todos los poligonos que tengan algun lado en
comun cuyos centroides coincidan en cédigo y atributos.

Parametros:

DETECTAR_POLIGONOS_VECINOS=[c6digos]+

En caso de detectar un caso, el programa informara al usuario en la barra de tareas y
facilitara asi la localizaciéon y correccion del error:

i Tareas - ]

[ 1 errores || 1) 436 advertencias| i) 0 mensajes « = | H

C, Onden Diegeripicn Archivo Misdulo ~
B Lado comn de dos poligonos vecinos CriComreolja\moopiprueba. bin

a0 - Centrotde implicado C:AComeo jaimoopiprusba. bin DHgEG, MGCP

20 -~ Centroide implicado CiiCerrecjaimocpipruebs. bin gz, MGCP 3

Esta clase de errores se puede corregir con las 6rdenes UNIFICAR_POLIGONOS o
UNIR_RECINTO.

Fecha de ultima modificacion: 18 de Agosto, 2009
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Orden
DETECTAR_PUNTOS NO TENTATIVADOS A L
INEAS

Esta orden detecta situaciones en las que una entidad puntual que debe estar tentativada a
una cierta entidad lineal, no lo esta.

Por ejemplo, puede detectar torres eléctricas no tentativadas a la linea eléctrica.

La orden funciona pasandole los siguientes parametros:
DETECTAR_PUNTOS_NO_TENTATIVADOS_A_LINEAS=[distancia maxima
considerada error][cédigol][cédigo2]+

Ejemplo:

DETECTAR_PUNTOS_NO_TENTATIVADOS_A_ LINEAS=3.0 PAL240 LATO30

Fecha ultima modificacién: 10 de Agosto, 2009
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Orden EDITAR_COD

La orden EDITAR_COD sirve para la edicién de codigos y atributos de entidades registradas.
Al ejecutar la orden el programa pedira al usuario la seleccion de la entidad a editar o
comprobar.

Ieditar_cu:-d Selecciona la entidad para editar sus codigos

Una vez seleccionada la entidad aparecera el siguiente cuadro.

Editor de codigos

Cadian Colar | Descripcidn
BH140 ] Borde Rio Entidad de rea
BOAO10 143 Borde Suelo desnudo Entidad de ?rea
BEEHO20 45 Borde Terreno inundable Entidad de *rea
Subir ] [ Bajar ] [ Baorrar ] [.ﬁ.ﬁadir nuUEyn
Asignar ID ] [ Mueva ID ][ Quikar ]
I Acepkar ] [ Cancelar

En la parte superior del cuadro vemos los cédigos que componen la entidad seleccionada, y
justo debajo 4 botones para cambiar el orden de registro Subir o Bajar el cédigo
seleccionado, borrarlo o afiadir uno nuevo.
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Cuando se ejecuta la orden EDITAR_COD vy se selecciona un centroide que es responsable
de guardar los atributos de una entidad, el cuadro presentara un aspecto parecido a éste:

Editor de codigos

Cadiga ... Descripcian
ZEH140 9 Centroide Rio Entidad de ?re:
Subir ] [ Bajar ] [ Borrar ] [ﬂﬁadir NUEYD
=
DA Desconacida
R - -1
LBV 0,000000
MAM
MFI
MFN
REY 0.,000000
SHL Desconocido
SHR. Desconacido
TID Desconocido
N s chre
WID 0.,000000
ST Desconocido
[ pe—
THT M8
Asignar ID ] [ Mueva ID H ouikar ]
[ Acepkar l [ Cancelar

En la parte inferior el cuadro da la opcidon de editar los atributos de la entidad.

El primer atributo siempre es el numero identificador ID dentro de la base de datos. Se trata
de un valor autonumérico. El usuario no podra modificarlo a no ser que haga uso uno de los
botones inferiores "Asignar ID" o "Nuevo ID".

Fecha de ultima modificacién: 6 de Julio, 2009
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Orden FORZAR_AREA

Esta orden selecciona un cédigo y espera a que el usuario finalice una linea cerrada con dicho
codigo. Si el area de dicha linea esta dentro de los criterios indicados en los pardmetros, se
mostrara un globo con un texto informativo al usuario al estilo "No es necesario registrar esta
entidad" o se selecciona un codigo alternativo (de punto por ejemplo) e invita al usuario a
digitalizar un area con dicho cédigo.

Funciona de dos modos dependiendo de los parametros que le pasemos:
1.- FORZAR_AREA=[operador &lt;,&It;=;=;&gt;=;&gt;][area][cédigo de
lineas][cédigo de puntual][mensaje][cbédigo de centroide]

o]

2.- FORZAR_AREA=[operador &lt;,&It;=;=;&gt;=;&gt;][area][cédigo de
lineas]['"""][mensaje][cbddigo de centroide]

El primer caso para digitalizar un centroide en caso de que el area de la linea digitalizada no
supere la prueba [operador][area]
y el segundo para mostrar un mensaje al usuario y registrar la entidad como puntual.

Por ejemplo:

1.- FORZAR_AREA=">= 15625 BBH130 " 'No es necesario registrar esta entidad’
CBH130"

Significa:

Si el area que el usuario ha empezado a registrar con cédigo BBH130 tiene una superficie
menor a 15.625 metros cuadrados, aparecera el mensaje "No es necesario registrar esta
entidad". La linea registrada hasta ese momento desaparecera automaticamente.

2.- FORZAR_AREA=">= 15625 BBAO50 PBAO50 'La entidad ha sido guardada con
codigo puntual’ CBAO50"

Significa:

Si el area de la entidad registrada con cédigo BBAO50 es menor o igual a 15.625 metros
cuadrados aparecera el mensaje: "La entidad ha sido guardada con cddigo puntual”. La linea
registrada hasta ese momento desaparecera automaticamente.

Siendo:

&lt; significa < (menor que)
&gt; significa > (mayor que)

Esta orden puede ser afiadida al archivo de tareas menu.xml para que automéaticamente se
hagan los tests al registrar determinados cdédigos.
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Fecha ultima modificacion: 20 de julio, 2009
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Orden
GEOMETRIA_ DUPLICADA A MULTICODIFICAC

10N

Esta orden exporta un archivo de dibujo .bin con geometria duplicada con entidades
complejas, y complejas con huecos simples con multiples codigos, a un fichero con estructura
de alambre es decir entidades Unicas y con multiples cédigos.

Esta orden se puede ejecutar introduciendo el nombre manualmente, y también se encuentra
en el panel MGCP en la seccién de Herramientas y Controles en Traduccion:

(RS

i Tareas MGCP o=

Herramientas/Cantroles -

Marco de celda

Recintos
Contral de calidad

Traduccian

Borrar Centroides Duplicados
| Geometria duplicada a multicadigo

Explotar a mulkilinea
arreqlar atribucian

Fecha ultima modificacion: 10 de Agosto, 2009
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Orden MARCAR_MISMOS_ATRIBUTOS

Esta orden solicita al usuario que seleccione una entidad y marcara como tareas todas aquella
entidades que tengan los mismos atributos que la entidad indicada.

Al ejecutar la orden el programa pide al usuario la seleccion de la linea limite de la entidad
que nos interesa.

Imarcar_mismu:us_atril:n Selecciona la linea limite

Fecha ultima modificacion: 10 de Julio, 2009
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Orden MOSTRAR_PANEL_ MGCP

Esta orden muestra el panel con el mend MGCP.

i Tareas MGCP o ox

Fesumen de codificacian -

Zonas no visibles

Hidroarafia

Entarno maritimo

Geomorfalogia

---_entroide Playa |E|
Desfiladero/Barranco

---Centroide
DesfiladerofBarranca

Roguedal
---i_entroide Rogquedal
Salidas Geatérmicas

---Centroide Salidas
Geokérmicas

Terraplén

---Centroide Terraplén
Wolcan

---_entroide Yolcan

Corte, Excavacian,
Desrnonte
Escarpada, kalud,
acantilado

| Falla |

Limite vertical del glaciar

o higlo E

Crbemdo ~imii=

Foblaciones

Estructuras portuarias (Puerta, .
Actividades

Vegetacian

Aeronutica

&wudas a la navegacian

Delimitacian

Fecha udltima modificacién: 20 de julio, 2009
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Orden
MULTICODIFICACION_A GEOMETRIA_DUPLIC
ADA

Esta orden exporta un archivo de dibujo .bin con entidades simples con multiples cédigos, a
un fichero con geometria duplicada con entidades complejas, y complejas con huecos.

Esta orden se puede ejecutar introduciendo el nombre manualmente, y también se encuentra
en el panel MGCP en la seccion de Herramientas y Controles en Traduccion:

i Tareas MGCP o x

Herramientas/Controles -

Marco de celda

Recinkos

Caontrol de calidad

Traduccian

Borrar Centroides Duplicados
Geometria duplicada a multicadign

| Explotar a multilinea
Arreglar akribucion

Fecha ultima modificacién: 10 de Julio, 2009
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Orden
OPERACIONES ENTIDADES DENTRO RECINT
@)

Esta orden ejecuta operaciones con entidades que tienen todos sus vertices dentro de un
recinto topolégico.
Posibles operaciones:

Asignar un cierto valor a un atributo:

Parametros:

OPERACIONES_ENTIDADES_DENTRO_RECINTO=[co6digo_centroide] [cédigo_entidad] [
nombre_atributo] [valor_atributo]

Fecha ultima modificacién: 10 de Agosto, 2009
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Orden PONER _COD_RECINTO_Y CENTROIDE

Esta orden, mediante inundacién en una topologia virtual generada previamente, afiade si es
necesario el cédigo de borde pasado por parametros a los limites del poligono inundado por el
usuario y ademas calcula y afiade un centroide a dicho borde. Nada mas ejecutarse,
selecciona como cédigo activo el del centroide, para asegurarse que el usuario pueda
modificar los atributos en la ventana de atributos de base de datos antes de finalizar el
proceso.

Recibe como parametros: [cddigo del recinto][cédigo del centroide]

Ordenes relacionadas:

Fecha de ultima modificacién: 21 de julio, 2009
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Orden PROCESOS

Esta orden muestra el cuado de dialogo de Procesos, que sirve al usuario para definir una
bateria de procesos.

Procesos de Control de Calidad

Seleccione de la siguiente Bsta el proceso a afiadir a la bateria de procesos

Mostrar el panel de tareas Este proceso elimina todas las tareas de la barra de tareas.0  Se puede utilizar
Borrar el panel de tareas al cornienzo de |a bateria de procesos & enkre procesos si se quisren ignorar los
1D sin tabla definida mensajes de los procesos que se acaban de ejecutar,

Tabla con ID o

fress, Centroides, slementos Linesles o puntuales sir
Entidades con codigo de centroide

Entidades con codigo de area, borde, linea

1D inexdiskentes en la base de dakos

Deteckar discantinuidades

Detectar polgonos vecinos &n LAF

Detectar incompatibilidades de puente con carretera
Deteckar borres eléckricas no kentativadas contra la lir
Cuadro de mensaje ‘Trabajo terminado’

Bateria de procesos

[ > ] [ Cancelar

El usuario podra seleccionar los procesos que quiera ejecutar. Al seleccionarlos aparecera su
descripcion en el lado derecho de la ventana. En la parte inferior se encuentra un botén que
permite pasar el proceso seleccionado a la bateria de procesos.

Finalmente hay un botdn para proceder a su ejecucién o cancelacion.
Los procesos que vienen representados aqui estan especificados en el archivo procesos.xml.

Este fichero debera estar seleccionado en cuadro de dialogo de Configuracion.
Al abrir este fichero nos encontramos con lo siguiente:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7?>
<processes>

<process name="Mostrar el panel de tareas"
guid="{9C6FlE2E-A58D-4d6a-9FFF-62B513A5C619}">
Este proceso muestra el panel de tareas.
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</process>

<process name="Borrar el panel de tareas"
guid="{FA96D67F-286C-4761-AECD-D7FBCEBAF477}">
Este proceso elimina todas las tareas de la barra de tareas.
Se puede utilizar al comienzo de la bateria de procesos 6 entre procesos si se
quieren ignorar los mensajes de los procesos que se acaban de ejecutar.
</process>

<process name="IDs sin tabla definida"
guid="{977E6B1C-199E-4e82-99E5-923D2E109BFD} ">
Este analizador detecta y corrige automdticamente entidades que tengan cddigos con
un ID asignado pero sin apuntar a ninguna tabla especifica.
Ejemplo: Cbédigo=AAA010, Tabla=0, Registro=127
El programa es capaz de corregir esta anomalia automdticamente ya que se puede
obtener automdticamente el nombre de la tabla para el cbédigo "AAAQOLOQ"
de la tabla de cdédigos activa (digi.tab.xml) y luego consultar ese nUmero de tabla
a la base de datos cargada.
</process>

<process name="Tabla con ID nulo" guid="{968A0667-768A-4240-8596-A5AFD609AC28}">
Este analizador detecta y marca como error todas las entidades que tengan cdédigos
apuntando a una tabla definida pero que tienen ID nulo.
No se deberia de localizar ningun error de este tipo en todo el archivo.
</process>

<process name="Areas, Centroides, elementos Lineales o puntuales sin atributo"
guid="{8205040D-0562-4821-9435-F617AEA112ED}" parameters="A* C* L* P* -L0O -L1">
Este analizador detecta y marca como error todas las entidades que tengan cddigos
de tipo Area (aquellos que comienzan por A),
Centroide (aquellos que comienzan por C) o Lineal (aquellos que comienzan por L)
que no tengan asignado un atributo de base de datos.
Todas las entidades de tipo Area, Centroide, Lineales y Puntuales deben tener un
atributo.
</process>

<process name="Entidades con cdédigo de centroide"
guid="{3BE49705-436B-41fd-B121-76DA3E70C6DD}" parameters="C* 'T' 'Esta entidad no
deberia tener cdédigo de centroide ya que no es un texto.'" >
Este analizador detecta y marca como error todas las entidades que tengan algun
cdédigo de centroide pero que no sean textos.
Los centroides deben ser siempre textos y no se deberia de localizar ninguna
linea, punto, o elementos complejos con cbdédigo de centroide.
</process>

<process name="Entidades con cdédigo de area, borde, linea"
guid="{3BE49705-436B-41fd-B121-76DA3E70C6DD}" parameters="'A* B* L*' 'C A h' 'Esta
entidad tiene un cédigo de Area, Borde o Lineal pero no es ni linea, ni complejo ni
complejo con huecos'" >
Este analizador detecta y marca como error todas las entidades que tengan algun
cdédigo de Area, Borde o Lineal pero que no sean ni lineas, ni complejos ni complejos
con huecos.
Ej: Textos con cddigo de borde.
No se deberia de localizar ningun error de este tipo en todo el archivo.
</process>

<process name="IDs inexistentes en la base de datos"
guid="{B530C41D-C856-494e-8B01-F2E0604E6481}" >
Este analizador detecta y marca como error todas las entidades que tengan algun
cdédigo que apunte a un ID inexistente en la base de datos.
No se deberia de localizar ningun error de este tipo en todo el archivo.
</process>

<process name="Detectar discontinuidades"
guid="{68047B96-32B4-4612-B1CF-03D1A2FF3139}">
Este analizador detecta lineas que tienen continuidad geométrica, y que ademéas
tienen el mismo numero de cdédigos por lo que en teoria se podrian
juntar, pero que no se pueden juntar por que al analizar el contenido de sus
atributos en la base de datos, se ha detectado que estos son diferentes.

Si se detectan casos con este analizador, lo normal es que sean errores en la
base de datos y que sea necesario editar manualmente los atributos de una
de las dos lineas para que tengan los mismos atributos.
</process>
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<process name="Detectar poligonos vecinos en LAF"
guid="{738A2ACC-99EC-4371-A558-4AD0485F1282}" parameters="'CBAO30 BBAO30 CzZD020 BZD020
CBHO30 BBHO30 CBH020 BBH020 CBH130 BBH130 CBH080 BBHO80 CBH140 BBH140 CBAO40 BBAO040
CDB170 BDB170 CBJO030 BBJO30 CBJ020 BBJ020 CBH160 BBH160 CDAO10 BDAO10 CBJ100 BBJ100
CALO20 BALO20 CAA012 BAA(01l2 CAAO010 BAAO1lO0 CBH135 BBH135 CECO030 BEC030 CED010 BEDO10
CEC040 BEC040 CEB020 BEB020 CEC020 BEC020 CED020 BED020 CEBO10 BEB010 CEA010 BEAO10
CBJ110 BBJ110 CBHO15 BBHO15'">
Este analizador genera topologias con los cdédigos de LAF y las analiza en busca
de poligonos vecinos. Segun la especificacién de M.G.C.P. no se
permiten poligonos vecinos (considerando poligonos vecinos a aquellos que
tienen un lado en comin y los centroides de éstos tienen los mismos
valores en la base de datos).
</process>

<process name="Detectar incompatibilidades de puente con carretera"
guid="{b0720826-8ba0-4df8-ac87-2820357c254c}" parameters=""'LAP040' 'LAP0O30 LOC 44’
'Error, este tramo de carretera no tiene el atributo Above'">
Este proceso detecta entidades con cdédigo de puente y de carretera para las
cuales el atriubuto LOC (localizacidn vertical relativa) tiene valor 44 (on surface).
</process>

<process name="Detectar torres eléctricas no tentativadas contra la linea eléctrica"
guid="{e806616a-d59f-48a2-9e57-126e8de29%afl}" parameters="'Torre eléctrica no
tentativada contra la linea eléctrica' PAL240 LATO30">
Este proceso localiza las torres eléctricas que no estédn correctamente
tentativadas a la linea eléctrica.
</process>

<process name="Cuadro de mensaje 'Trabajo terminado'"
guid="{F67EDDCD-8FC6-4fa8-ACFA-9A085AE97AB2}" parameters="Trabajo terminado">
Este proceso muestra un cuadro de didlogo para indicar que se han finalizado
los procesos de control de calidad.
</process>

</processes>
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El formato es muy sencillo, especifica el nombre del proceso, el GUID de la orden que
ejecuta, los parametros y la descripcion.

Fecha ultima modificacion: 20 de julio, 2009
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Digi3D MGCP

Orden PUNTO A TEXTO

Esta orden transforma elementos puntuales en textos.

Fecha de ultima modificacion: 21 de julio, 2009
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Orden SELECCIONAR _CODIGO 1D

Esta orden invita al usuario a que mida un ancho/ o largo mediante dos puntos y luego
ejecuta el test pasado por parametros. Luego selecciona un cédigo en caso de que se pase el
test 0 en caso contrario o selecciona otro cédigo o muestra un mensaje al usuario para indicar
por ejemplo que no es necesario registrar dicha entidad.

Los pardmetros son:

[titulo][operador][valor][cddigo si la medida pasa el test de operador/valor]cédigo
si la medida no pasa el test][mensaje a mostrar al usuario si la medida no pasa el
test]

Ejemplos:

"Digitalice el ancho",">=",1000,020400,"","No es necesario dibujar esta entidad"
"Digitalice el ancho","==",1000,020400,020200

La orden seleccionar por defecto el cédigo "si", por si el usuario quiere cancelar del test
pulsando la tecla Esc.

Ordenes relacionadas: SELECCIONAR_CODIGO_2D.

Fecha de ultima modificacion: 21 de julio, 2009
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Orden SELECCIONAR CODIGO 2D

Esta orden invita al usuario a que mida un ancho y un largo con cuatro puntos y luego
ejecuta el test pasado por los parametros.

Luego selecciona un cédigo en caso de que se pase el test o en caso contrario o selecciona
otro cédigo o muestra un mensaje al usuario para indicar por ejemplo que no es necesario
registrar dicha entidad.

Se pueden concatenar varias operaciones, siendo cada grupo de 5 parametros.
([operador
_ancho][valor_ancho][operador_alto][valor_alto][cédigo])*nveces[mensaje a

mostrar el usuario]

Ejemplo con dos grupos de condiciones:
"<", 10,"<"100,020200,">=",10,"<",100,020201,"no es necesario dibujar la entidad"

Este ejemplo significa que si el ancho es menor a 10 y el alto menor a 100 usar el cédigo

020200 vy si el ancho es mayor o igual a 10 y el alto es mayor o igual a 100 el cédigo a usar
es 020201. En caso contrario mostrar el mensaje "no es necesario dibujar la entidad".

La orden seleccionar por defecto el cédigo "si", por si el usuario quiere cancelar el test
pulsando la tecla Esc.

Ordenes relacionadas: SELECCIONAR_CODIGO_1D.

Fecha ultima modificacién: 20 de julio, 2009
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Orden SELECCIONAR_MISMO_ID

Esta orden realiza una seleccion multiple que selecciona todas las entidades con el mismo ID

de la entidad seleccionada.
Al ejecutar la orden, el programa pedira al usuario la selecciéon de la entidad:

seleccionar_mismao_jd Selecciona una entidad. ..

Una vez seleccionada la entidad,

4 Dgi 30 - [C:ACorrec\ja\mecpiprueba. bin] i-_ E ')_t

iy fohvo  Inmedsto  ZoomsfBusce  Dbulw  Edbs  Topokgls BamsedeDatos MOT  Comelacdn Rater  Memamentss Yer  Verbwna  Apads -5 x
Em:.mtmm.man.mlhm -limﬂjjﬁbg[ﬂlé“‘—n E.{—F- e T +Iz‘umbn X HIEE
:;'ms.mt LESSS0. 001 D.MI!U.Wummn. - i ont Ort_aa t1f i & n]-:-hr]z_rlﬁlu HHM C3G Hlml =
{2 _100_Ltab = 0 Vitual | Chdga vrtusl - M
LO=cli@0 F & % BB %% % 8 20 4 E R G IR | seeccnm om0 sguser D s 003) f§
§ ver Topelogias Defer Tepokogies NoCorectads - B9 690 gl - wer Lodo Ver solo LAF Wer Solo ASF Ver 5o OAF - VerSckoFeature
:r:ﬁl'."lq)chﬁnm Generar Topologia Wrbual (tramificando) Gerersr Topologis virtual (sstirando v ramificando) Buscar Centrosds fqi.tn‘lrﬂhl
i Tareas MGLP [ - i Cidigos activos ? %
Bepurier do Codficasn - ] + — W ==
Zorus no vinkies Cédigo C...  Descripodn
| Hckooratia riual W14 Crokoo virtual |
| Ertvarn maritena
——Cerkroide Jona de mansas kY !
Roca pebgrosa g T
\ o i Atributos de base de datos @ x
. P 1D Def ecto 'E Ex | JD
L Atributos
\ & Atributos especilicos del importador/ef
1
\
"-.,I
[retisces |
| Estruscturas portusrios (Pusrios v susles) |
Activclades \
gt s . i Tentativos ?x
== : Tarcas 3 = Ci... | C.. | Duobdin i
Syt L et _F, 430 acvectencia | | i) O merriajes L W L7rea de particiin de Laesd
Im = = | L W2 LPnea de particin de Lasd
[Echficics "
| . |[Orden  Descripitn Archivo [ T Q02 [7inae e particon s tand
There are no kems bo ghow.

0 L1 W3 Linea de particiin de Land o
Vs o comunicacin | 51 Taress [ T Resitados | < H
Jtertative Prespar 11555961 &

El programa seleccionara inmediatamente todas las entidades que tengan el mismo ID:
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al - Werbodo Ver solo LAF Wer Solo ARF Ver Solo OAF - VierSokFeatue

Virtual (estrando v ramficanda) Buscar Centrosde Coplar Centroide

W2 L77vea do particiin de Lared

W LPPrea de particiin de Land

[e= o= — fl B L¥Pnes de particin de Land

- - Ther e to show,
|= B S L B L7nea de particin de Land o
Vi o comanicacin | 5] Toreas [ Resubadcs | < »
seleccionar_mismo_id Selecciona una erkidad. .. 11555551 -

Fecha ultima modificacién: 10 de Julio, 2009
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Orden SQL

Esta orden sirve para ejecutar cualquier comando SQL.

Fecha ultima modificacién: 10 de Agosto, 2009
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Orden UNIFICAR_POLIGONOS

Esta orden va a unificar poligonos de forma automatica, eliminando los segmentos comunes
asi como los centroides duplicados.

Fecha de ultima modificaciéon: 21 de julio, 2009
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Orden UNIR_RECINTO

Esta orden va a unir varios recintos topol6gicos en un Unico recinto eliminando los cédigos
necesarios en la linea/s que los divide. Funciona por inundacién. Elimina Gnicamente los
codigos comunes a todos los segmentos que forman los recintos. Antes de ejecutar la orden
deberemos de haber tramificado y generado una topologia virtual mediante la orden
CREAR_TOPOLOGIA VIRTUAL.

La orden funciona en casos como estos:

1y CBH140
CBH140

CBH140

Despues de ejecutar la orden UNIR_RECINTO aparecerda el siguiente mensaje en la barra de
estado de Digi:

Iunir_reu:intu:u Selecciona el area para anadir codigos

Mediante un clic en el area que deseamos unir, se inundara

IunirJeu:intn Selecciona otro &ra o afiade un drea mas (con la tecla Ctrl+clic) o pulsa Espacio para finalizar o Esc para cancelar...

Una vez seleccionados los recinto que querramos unir daremos a la tecla Espacio. El resultado
de ambos ejemplos anteriores es:
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CBH140

La orden eliminard los centroides de los recintos siempre y cuando todos ellos tengan el
mismo cdodigo y los mismos atributos de base de datos.

Fecha de ultima modificacion: 20 de julio, 2009
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Orden VER _SOLO_FEATURE

Esta orden solicita al usuario que seleccione un centroide. Busca el cédigo de ese centroide en
el conjunto de tablas del mend de MGCP y activa la visualizacién Unicamente de ese conjunto
de cddigos.

Fecha ultima modificacién: 10 de Julio, 2009
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Ventanas y Barras de Herramientas
especificas de MGCP

Ventana Tareas MGCP

Ventana de Cédigos Activos

Ventana de Atributos de base de datos

Ventana de Ayuda Dinamica

Ventana de Tentativos MGCP

Ventana de Tareas

Barra de Herramientas MGCP

Barra de Herramientas Inundacién

Barra de Herramientas Seleccién/Agrupacioén IDs
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Ventana Tareas MGCP

i Tareas MGCP 3 x

Entidades de Tetreno Supetficiales -

Isla

ZFonas no visibles

Hidrografia

Entorno maritimo

Geomorfologia

Poblaciones

Actividades

Weqetacian

Esta ventana agrupa todos los coédigos/Capas/features de MGCP. En terminologia Digi3D
hablaremos de CODIGOS. Esta ventana es una ventana inteligente, selecciona codigos segin
el modelo de datos MGCP.

Si por ejemplo seleccionamos un cédigo de rio, nos solicitara que digitalicemos el ancho y el
largo del rio. En funcién de las medidas calculadas seleccionard el cédigo de rio lineal o de rio
area, o incluso nos dir4 que el rio es tan pequefio que no hay que representarlo. Estos
criterios se podran afadir al archivo de tareas de MGCP llamado menu.xml.

i Tareas MGCP 2 x

Entidades de Terreno Superficiales |-

Resumen de codificacian
Herranientas)Cankrales

Hidrografia

Entorno maritimo

Geomorfologia

Foblaciones

Actividades

Veqetacidn

El panel tiene tres grupos de cddigos/tareas:

e El primer grupo son la entidades de terreno superficiales que agrupa a su vez los cédigos
que forman los Land Cover Area Features LAFs.

e Resumen de codificacion: agrupa todos los cédigos de MGCP (incluidos aquellos que
también estaban en la primera opcién).

e Herramientas/Controles: Agrupa una serie de herramientas para ayudar al operador a
detectar errores.
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i Tareas MGCP o x

Entidades de Terreno Superficiales -

Isla

Zonas no visibles

Hidrografia

Acequia
----Centroide Acequia
Canal

---Centroide Canal
Embalse

---Centroide Embalse
Lagao

---Zentroide Lago

Rio

---Centroide Rio

Entorno maritimo

Geomorfologia

Poblaciones

Actividades

‘egetacion

Los codigos que se muestran cuando tenemos seleccionado "Entidades de Terreno
Superficiales" siempre vienen agrupados de dos en dos:

- Borden de area

- Centroide de area

Si entramos en el grupo "Resumen de codificacion”, el programa muestra muchos mas
coédigos de Hidrografia que en el grupo anterior. Aqui el programa estad mostrando TODOS los
codigos de MGCP.

Ademas de la ventana de Tareas MGCP existe otra ventana que se llama Ventana de Tareas y
gque se muestra en la parte inferior.

e Fase 0: Entidades de Terreno Superficiales
e Fase 1: Resumen de codificacion
e Fase 2: Herramientas y Controles

Fecha ultima modificacién: 13 de julio, 2009
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Fase O: Entidades de Terreno Superficiales

Una vez definida y creada la celda se podra proceder al registro de entidades.

En la Fase 0 lo que tiene que hacer el operador es cubrir entera la celda mediante los cédigos
que tiene a su disposiciéon en la barra de Tareas MGCP. Dichos cddigos estan agrupados en los
siguientes grupos:

Isla

Zonas no visibles
Hidrografia
Entorno maritimo
Geomorfologia
Poblaciones
Actividades
Vegetacion

Los codigos que se muestran cuando tenemos seleccionado "Entidades de Terreno
Superficiales" siempre vienen agrupados de dos en dos: Borde de area y Centroide de
area.

Si por ejemplo se hace clic en Vegetacion se desplegaran los cédigos disponibles:
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il Entidades de Terreno Superficiales -

_- Isla

1 Zonas no visibles

Hidrografia

Entarno maritimo

Geomaorfologia

Poblaciones

Actividades

Yegetacion

Arrozal
---Centroide Arrozal
Masa arbolada {area)

---Cenkroide Masa arbolada
{area)

Ciénaga

---Centroide Ciénaga
Cortafuegos

---Zentroide Cortafueqos
Monte bajo

---Centroide Monke Bajo
Qasis

---Centroide Qasis

Zona pantanasa

---Centroide Zona pantanosa
Pradera

---Centroide Pradera
Terreno de cultivo
---Centroide Terreno de cultivo
Tundra

---Centroide Tundra

Turbera

---Centroide Turbera

Los centroides se registran automaticamente como textos determinados en el Digi.tab.xml del

MGCP.

Al seleccionar un cddigo que servira para definir un area, Digi3D activa el cédigo y estara
preparado para que el usuario digitalice el area.

Al proceso de digitalizar lineas sencillas se e llama hacer la geometria de alambre, que més
adelante se convertird en geometria duplicada.

Fecha ultima modificacion: 2 de julio, 2009
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Fase 1: Resumen de codificacion

El resumen de codificacién agrupa todos los cédigos de MGCP (incluidos aquellos que también
estaban en la primera opcién).

En esta fase, el programa muestra muchos mas cédigos de Hidrografia cuando tenemos
seleccionado "Resumen de codificacion". El programa estd mostrando TODOS los cédigos de
MGCP.

i Tareas MGCP 1 x

Resumen de codificacian -

Zonas no visibles

Hidrografia

Entorno matitimo

Geomarfologia

Poblaciones

Estructuras portuarias (Puerkos v mu, .,
Actividades

‘egetacion

feronautica

Ayudas a la navegacian

Delimitacidn
Edificios

Edificios
---Zentroide de Edificios

Tarre de cantral

Estructuras defensivas
ah

‘ias de comunicacion

Fecha de ultima modificacion: 22 de julio, 2009
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Fase 2: Herramientas y Controles

Esta fase agrupa una serie de herramientas para ayudar al operador a detectar errores.

i Tareas MGCP o x

Herramientas/Conkrales -

Marco de celda

Recintos

Conkrol de calidad

Traduccian

Baorrar Centroides Duplicados
Geametria duplicada a multicadign
Explotar a multilinea

Arreglar akribucion

Las funcionalidades que se encuentran aqui son:

e Creacion del marco de celda
e Unioén de recintos manual

e Control de calidad: Ejecutar una bateria de controles 6 Buscar entidades con mismos
atributos fuera de limite.

e Traduccion entre geometria duplicada y multicédigo o bien borrar centroides duplicados o
bien arreglar atribucién.

Fecha ultima modificacién: 19 de Agosto, 2009
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Ventana de Codigos activos

Esta ventana aparece en el lado derecho de la ventana principal de Digi3D:

i Cadigos activos R ox
+ — 44 & =

Cadigo C... Descripcidn

iEH140 g

La version Digi3D MGCP nos permitira dibujar entidades (lineas, puntos y textos ) con uno o
con muchos cédigos.

Si por ejemplo, un rio delimita un area inundable con un campo de golf, podemos dibujar una
linea con los tres cédigos: rio, terreno inundable, y campo de golf.

Normalmente no se hace necesario a la seleccibn de més de un cdédigo al dibujar, ya que el
programa afiadira automaticamente cédigos a las lineas existentes seguin "inundes" areas.

Pulsando el botén con el signo mas de la parte superior izquierda, el programa nos permite
afadir cédigos a la lista de cédigos activos. Después de pulsar el botén aparecera una
ventana en la cual podremos buscar cédigos segin su nombre o descripcion.

Si pulsamos las teclas Ctrl + Botén izquierdo del ratén podremos seleccionar varios codigos a
la vez.

Al dibujar se utilizaran todos los c6digos que aparezcan en ese momento en esta ventana de
codigos activos.

El botdén con el signo menos servira para eliminar el cédigo seleccionado de la lista de cédigos
activos.

El bot6n con los prisméticos, nos permite sustituir la lista de cédigos activos por el/los
codigos que seleccionemos.

El cuarto botén que muestra una mano con un documento, permite hacer que los cédigos
activos sean el/los de una entidad seleccionada en la ventana de dibujo. Después de
presionar el botén el programa solicitara en la barra de estado inferior la seleccién de la
entidad:

Iu:lu:unar_u:u:ud Selecciona elemento para clonar sus cadigos

El cédigo de la entidad que tentativemos aparecera en la ventana de tentativos.

Fecha ultima modificacién: 13 de julio, 2009

p87



© Your Company, 2006

p88



© Your Company, 2006

Digi3D MGCP

Ventana de Atributos de base de datos

Atributos de base de datos 1 x

Mugwo 1D Defecto Ex| /2
Atributos

Atributos especificos del importador/exportal

Esta ventana es la ventana de atributos de base de datos. Aqui indicamos los atributos que se
alamacenaran en la base de datos cuando almacenemos la siguiente entidad.

Esta ventana mostrara los atributos que tenga el cddigo activo en ese momento, existen
cédigos que no tienen atributos.

i Cadigos activos o x
+ — # & =

Cadigo Z... | Descripcion

41 Mina de exktraccien Entidad de ?re:

i Atributos de base de datos o x
Mueyo I0 Defecta Ex| ,O
—I Atributos
O - -.rcion
MAM
MFI
MM
PP Desconocido
550 Cesconocido
B - (o)
T%T MA

Atributos especificos del importador fexportador

Los atributos mas importantes apareceran marcados en rojo, éstos son los que aparecen
como obligatorios en la guia T.R.D.2. de MGCP.

No podremos dejar estos campos sin rellenar nunca, porque si no, el programa se quejara al
intentar guardar la entidad que estemos dibujando.
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En caso de olvidar rellenar alguno de dichos campos, el programa nos los volvera a solicitar
una y otra vez hasta que tenga todos rellenos.

El campo (FUN) ya tiene un texto pero el campo MIN sin embargo esta vacio. Esto es porque

el campo FUN es de un tipo especial: Tenemos que seleccionar su valor de entre los de una
determinada lista de valores.

Para cambiar su valor pulsaremos encima de él para poder desplegar la lista de valores
disponibles:

i Cadigos activos o ox
+ — 4 & =

Cadigo C... | Descripcion

41 Mina de extracci?n Entidad de ?re:

i Atributos de base de datos o ox

Mueyo ID Defecto Ex| O
= Atributos

Fully Functional -
_ Desconocido

A Abandoned

NFI

MFM
PPO Desconocido

Descanocido

S50

_ Accurakelpreciso)

T®T MS

Atributos especificos del importador /exportador

Al seleccionar el campo se rellenara la ventana de Ayuda dindmica.

Fecha ultima modificacion: 13 de julio, 2009
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Ventana de Ayuda Dinamica

i Ayuda Dindmica o ox

FUN

The state of planning,
construction, repair, and/or
maintenance of the structures
and/or equipment comprising a
facility and/or located at a site,
as a whale.

Left in place to
deteriorate
(both
equipment
and
structures).

2 Abandoned

< i | 3

Por el hecho de haber desplegado la lista de valores del campo FUN, el programa nos esta

mostrando una ayuda indicando el significado del campo FUN, asi como los valores posibles y
su descripcion.
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! Ayuda Dinamica 1 x ! cadigos activos a x
+ — #h & =
F u N Cadigo C... | Descripcidn

41 Mina de extracci?n Entidad de ?re:

The state of planning,
construction, repair, and/or
maintenance of the structures
and/or equipment comprising a
facility and/or located at a site,
as a whole. i Atributos de base de datos o =

Fusyo 10 Defecko Ex | ,O

= Atributos
D o BUTONUIM
FLUMN Fully Funckional W

Left in place to FAM
deteriorate MNFI
(both

2 Abandoned equipment MM .
and FPO Cresconocido
structures). S50 Desconocido

O I I || oo
=T NI

Atributos especificos del importador/exportador

FUN

The state af planning, construckion, repair, andfor
maintenance of the struckures andfor equipment comprising
a Facility andfor located at a site, as a whale,

También podemos ver el significado del campo FUN en la parte inferior de la ventana de
Atributos de Base de Datos.

Fecha ultima modificacion: 13 de julio, 2009
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Ventana de Tentativos

En Digi3D 2007 version MGCP aparecera por defecto la ventana de tentativos:

i Tentativos n x

Cadigo

Baa0lz
BALOZ0

BEEHOZ0

BALOZ0

EDA010
BEALOZ0

BEHO30

BEHO30

EDA010

BEHO30

BEAO1O

BDAOL0
£

C... | Descripcion ~

= EBorde Cantera Entidad de ?rea
=5 Eorde Zona urbanizada Entidad de #r

W5 Eorde acequia Entidad de ?rea
=5 Eorde Zona urbanizada Entidad de #r

143 Borde Suelo desnudo Entidad de ?re:
B Borde Zona urbanizada Entidad de 7

B° Eorde acequia Entidad de ?rea
Bs EBorde acequia Entidad de ?rea
143 Borde Suelo desnudo Entidad de ?re:
B° Eorde acequia Entidad de ?rea

10 Borde Terreno de culkivo Entidad de

143 Borde Suelo desnudo Entidad de ?re: %
>

En terminologia Digi, a los snaps se llaman "Tentativos". En la ventana aparecera un histdrico
de los cédigos de las ultimas entidades que hemos tentativado.
Los primeros cédigos que aparecen son los de la dltima entidad seleccionada.

La ventana sirve para que el usuario esté informado en cada momento del cddigo o cédigos

de la entidad que ha tentativado.

Fecha ultima modificacion: 13 de julio, 2009
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Ventana de Tareas

En Digi3D 2007 existe la ventana de tareas que por defecto aparece en la parte inferior. Esta
ventana muestra errores que se han detectado en algun proceso.

i Tareas 2 X

Iamml 410 sdvertencias | i) 0 mensajes | = = | H

C. | Orden Darscripcion Anchivo T -~
Locskzads uns nes de borde que no forms Sres, i Cormeal 8l mgop) prusshs bin Digifia. MGCP

507 Ackivar Gnicamente bos codigos que afectan a este problems Dagihis, MGCP

£ 5m Localizada una inea de borde que no forma drea, C:iComrenljaimgepipnssha. bin DogiG, MGCP

@su Ackiear Gricamente bos codgos que afectan a este problema CuglG MGCR

2513 Locakzada una Enea de borde que no forma drea, i Correal i mgopiprseha. bin CagiMG. MGCP

515 Beckivvar Gnicaments kot codigos que afectan a ate problama CagiMG. MGCP w

]E}Tﬂwlﬂkmml

Fecha altima maodificacion: 13 de julio, 2009
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Barra de Herramientas MGCP

Digi3D 2007 versiéon MGCP presenta la siguiente barra de herramientas llamada MGCP:

?]uer Topologias | Dejar Topologias MoConectadas - 59 %8 =] - Vertodo Ver solo LAF Yer Solo A8F Wer Solo OAF - VerSoloFeature H

Las 6rdenes correspondientes a los botones de izquierda a derecha son:

CREAR_TODAS_LAS_TOPOLOGIAS
DEJAR_TOP
DETECTAR_BORDES_NO_CONECTADOS
MOVER_GOOGLE_EARTH
IR_A_GOOGLE_EARTH
MOVER_GEOSHOW

VER_TODO

VER_SOLO_LAF

VER_SOLO_AAF

VER_SOLO_OAF

VER_SOLO_FEATURE

Fecha de ultima modificacion: 13 de julio, 2009
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Barra de Herramientas Inundacion

Digi3D 2007 version MGCP presenta la siguiente barra de herramientas llamada MGCP:

i Generar Topolagia Virtual Generar Topologia Virtual (tramifficando) Generar Topologia Virtual (estirando y tramificando) Buscar Centroide Copiar Cenbroide H

Las 6rdenes correspondientes a los botones de izquierda a derecha son:

CREAR_TOPOLOGIA_VIRTUAL
CREAR_TOPOLOGIA_VIRTUAL(TRAMIFICANDO)
CREAR_TOPOLOGIA_VIRTUAL(ESTIRANDO Y TRAMIFICANDO)
BUSCAR_CENTROIDE_|

COPIAR_CENTROIDE_|

Para poder pasar de una estructura de alambre a una estructura de codificacién doble hay
que seguir ciertos pasos.

En primer lugar deberemos de crear una topologia virtual tramificando (

CREAR_TOPOLOGIA VIRTUAL(TRAMIFICANDO)) para poder definir las areas de nuestra
topologia. De esta forma podremos asignar centroides a las 4reas que serén los responsables
de crear la codificaciéon duplicada.

En caso de ejecutar la orden tramificando entidades, lo que hace el programa es
partir/tramificar las entidades en todos sus puntos de interseccién con entidades de los
codigos especificados.

Esto se debera de hacer antes de generar una topologia virtual e inundar areas.

De esta forma se podra afadir areas colindantes al hacer una inundacion.

Los centroides se insertan mediante inundacién de areas.
Para inundar un area hay que seleccionar el centroide correspondiente e insertarlo en el area.

Al hacer la selecciéon del centroide autométicamente se ejecuta la orden
PONER_COD_RECINTO_Y_CENTROIDE.

Al insertarlo se inundara el area seleccionado de color rojo, en caso de querer afadir areas
colindantes deberemos de pulsar Ctrl+Clic para hacer la seleccion multiple.

Lo que se consigue al insertar los centroides por inundacion es afiadirle el cédigo de area al
recinto inundado.

Aunque una linea tenga varios codigos sigue teniendo una geometria Unica, que facilita la

edicion y modificacién de dicha linea. Es decir si movemos un vértice moveremos varios a la
vez.
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Barra de Herramientas Seleccion/Agrupacion
IDs

Digi3D 2007 version MGCP presenta la siguiente barra de herramientas llamada
Seleccién/Agrupacion IDs:

Seleccionar Mismo ID Agrupar ID Agrupar ID (light) H

Las 6rdenes correspondientes a los botones de izquierda a derecha son:

e SELECCIONAR_MISMO_ID
e AGRUPAR_ID
e AGRUPAR_ID_LIGHT

Fecha ultima modificacion: 13 de julio, 2009
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Digi.tab.xml para MGCP

El archivo Digi.tab.xml servira para definir las propiedades de los cédigos y las propiedades
de la tablas para rellenar correctamente la base de datos.

Aqui mostramos un ejemplo simplificado de las partes que componen un digi.tab.xml usado
para el MGCP:

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1"7?>
<digitab xmlns:odt="schemas-digi2l-net-old-digi-tab-v1l" xmlns:iobin="
schemas-digi2l-net-input-output-bin-file-v1l" xmlns:iodgn="
schemas-digi2l-net-input-output-dgn-file-v1" xmlns:print="schemas-digi2l-net-print-v1"
xmlns:iodwg="http://schemas.digi2l.net/DigiNG/I0/dwg/v1.0" xmlns:iogeomedia="
http://schemas.digi2l.net/DigiNG/I0/geomedia/v1.0" xmlns:ioshp="
http://schemas.digi?2l.net/DigiNG/I0/ShapeFile/v1.0" xmlns:iokml="
http://schemas.digi2l.net/DigiNG/I0/kml/v1.0" bgColor="255 255 255">
<palette name="Screen" darkening="100" >

<color index="0" rgb="0 0 0"/>

<color index="1" rgb="0 0 168"/>

<color index="2" rgb="0 168 0"/>

<color index="3" rgb="0 168 168"/>

<color index="255" rgb="255 0 51"/>

</palette>
<styles>
<style name="continuous" description="-------—-"-"-""-"-"---"-———- ">
<odt:representation/>
</style>
<style name="1" description="--- --- --- ">

<odt:representation odt:symbol="15" odt:distance="8.000000"
odt:symbx="0.200000" odt:symby="0.200000" odt:pattern="3.000000 1.000000 "/>
</style>
<style name="2" description="------ - -———--- - —————- -">
<odt:representation odt: pattern—"3 000000 1.000000 0.500000
1.000000 "/>
</style>

<style name="mina" description="">
<odt:representation odt:symbol="mina" odt:distance="0.000000"
odt:symbx="0.200000" odt:symby="0.200000"/>
</style>
</styles>
<databaseSchema>
<table name="AAAQ010">

<field name="FCODE" title="" type="C" length="5" bgColor="#ffffff" allowZeroLength="1"
defaultValue="AA010" forceDefaultValue="1" description="FCode para la exportacién a
Shapefile" category="Atributos obligatorios" />

<field name="ID" title="" type="N" length="6" bgColor="#ffffff" primaryKey="1"
readOnly="1" allowZeroLength="1" defaultValue="$AUTONUMS" forceDefaultValue="0"
description="Registro" />

<field name="NAM" title="" type="C" length="80" bgColor="#ffffff" allowZeroLength="1"
forceDefaultValue="0" description="Un texto identificador de la entidad." category="
Atributos opcionales" />
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<field name="NFI" title="" type="C" length="18" bgColor="#ffffff" allowZeroLength="1"
forceDefaultValue="0" description="The unique named feature identifier element in the
NGA Geographic Names Data Base (GNDB). ( Typically used together with Attribute:
&apos;Name Identifieré&apos; to provide a unique index into the NGA Geographic Names
Data Base (GNDB) from which NGA draws all of its feature name information. )" category
="Atributos opcionales" />

<field name="NFN" title="" type="C" length="18" bgColor="#ffffff" allowZeroLength="1"
forceDefaultValue="0" description="The unique name identifier element in the NGA
Geographic Names Data Base (GNDB). ( Typically used together with Attribute:

&apos;Named Feature Identifier&apos; to provide a unique index into the NGA Geographic
Names Data Base (GNDB) from which NGA draws all of its feature name information. )"
category="Atributos opcionales" />

<field name="PPO" title="" type="N" length="6" bgColor="#ffffff" valueList="

0| Desconocido|El valor del atributo es desconocido.|9|Bauxite|An earthy rock
consisting of hydrated alumina with variable proportions of iron oxides and other
impurities. ( The major commercial source of aluminium. ) [18|Coal|A hard opaque black
or blackish mineral, mainly carbonized plant matter, found in seams or strata at or
below the Earthé&apos;s surface. ( Used as fuel and in manufacture (for example: to
produce gas and/or tar). )

126|Zinc|A hard lustrous bluish-white metallic chemical element, atomic number 30,
which is obtained from sphalerite and other ores. (Symbol Zn.) ( Used for roofing,
galvanizing iron, and making alloys with copper. ) [999|0ther|The attribute value is
known, but is not currently a valid member of the attribute range. ( The actual value
may have been previously, or may become in the future, a valid member of the attribute
range. ) |" allowZeroLength="1" defaultValue="0" forceDefaultValue="0" description="The
principal product(s) resulting from a production, mining, or agricultural activity. (
If multiple products are specified then they are usually listed in descending order of
importance. )" category="Atributos opcionales" />

<field name="SSO" title="" type="N" length="6" bgColor="#ffffff" valueList="
0|Desconocido|El valor del atributo es desconocido.|l|Horizontal|Angle = 0
degrees. |2 |Vertical |Angle = - 90 degrees.|999|0Other|The attribute value is known, but
is not currently a valid member of the attribute range. ( The actual value may have
been previously, or may become in the future, a valid member of the attribute range.
) I" allowZeroLength="1" defaultValue="0" forceDefaultValue="0" description="The
classification of the slope of a shaft of an underground feature (for example: an
extraction mine) ." category="Atributos opcionales" />

<field name="FUN" title="" type="N" length="6" bgColor="#ff0000" valuelList="

0| Desconocido|El valor del atributo es desconocido (Desconocido) . |2]|Abandoned|Left in
place to deteriorate (both equipment and structures).|6|Fully Functional|Capable of
full function.|" defaultValue="6" forceDefaultValue="0" description="The state of
planning, construction, repair, and/or maintenance of the structures and/or equipment
comprising a facility and/or located at a site, as a whole." category="Atributos
obligatorios" />

<field name="MIN" title="" type="N" length="6" bgColor="#ff0000" valueList="
0| Desconocido|El valor del atributo es desconocido.|3|Opencast|A method of mining by
removing surface layers and working from above, rather than from shafts.|4|Placer|The

mining of minerals from a placer by washing or dredging. ( A placer is a deposit of
sand, gravel, or earth, especially in the bed of a stream, containing particles of
gold or other valuable minerals. ) |5|Prospect|A surface mine from which easily

accessible deposits are removed without the removal of overburden or the use of
shafts.|6|Strip-mine|The surface material is removed in successive parallel strips to
expose the mineral, the spoil from each new strip being placed in the previously
excavated one.|8|Peatery|A place in a Turbera or fen from which peats are Corte,
excavacin,desmonte. |9|Below Surface|A mine reached by shafts bored from the surface. (
The shafts may be at any slope, including both vertical and horizontal. ) |"
forceDefaultValue="0" description="The type of an extraction mine." category="
Atributos obligatorios" />

<field name="ACC" title="" type="N" length="6" bgColor="#ff0000" valueList="
1|Accurate (preciso) |[Meets specified accuracy requirements (Capturado con precisi?n de
la imagen) . |2 |Approximate (Aproximado) |Fails to meet specified accuracy requirements
but is deemed sufficiently accurate for some uses(Tomado con dudas en su posici?n de
la imagen o fuente auxiliar) |" defaultValue="1" forceDefaultValue="0" description="A
general evaluation of the horizontal accuracy of the geographic position of a feature,
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as a category." category="Atributos heredados" />

<field name="ACE" title="" type="F" length="19" bgColor="#£f£f0000" defaultValue="10.0"
forceDefaultValue="0" description="The difference between the recorded horizontal
coordinates of a feature and its true position referenced to the same geodetic datum
expressed as a circular error at 90 percent probability. ( It may also be applied to a
data set. If the data contains multiple accuracies, usually the worst accuracy which
applies to 10% or more of the data is recorded. )" category="Atributos heredados"
visibility="0" />

<field name="ACE EVAL" title="" type="N" length="6" bgColor="#ff0000" valueList="
0| Desconocido|El valor del atributo es desconocido.|l1|ACA: Geodetic Survey
Adequate|Geodetic survey control - adequate sample.|2|ACS: Geodetic Survey
Small|Geodetic survey control - small sample.|4|ANA: Photogrammetric GDAS

Adequate|Photogrammetric control (GDAS II) - adequate sample.|5|ANS: Photogrammetric
GDAS Small|Photogrammetric control (GDAS II) - small sample.|15|EMC: Product
Specification|Product specification accuracy value - assumed adequate sample.|21|FZD:
Evaluation Deferred|Evaluation deferred (no measurement).|998|Not Applicable|There is
no possible value in the attribute range that would be applicable. ( May occur when
the attribute is not applicable to the feature type (for example: the Airfield Type
attribute of a Asentamiento feature type). ) |" defaultValue="1" forceDefaultValue="0"

description="The method by which the absolute horizontal accuracy was derived."
category="Atributos heredados" visibility="0" />

<field name="SRC DATE" title="" type="C" length="20" bgColor="#£ff0000" defaultvalue="
UNK" forceDefaultValue="0" description="The date and, optionally, time of collection
of the data set that was used to define the digital representation of the feature or
data set. ( Midnight is understood to be 00:00:00 (the beginning of a day); when the
time is not specified then midnight in the local time zone is typically implied. )"
category="Atributos heredados" visibility="0" />

<field name="SRC NAME" title="" type="N" length="6" bgColor="#£ff0000" valuelList="
0|Desconocido|El valor del atributo es desconocido. |1 |ADRG|NGA Arc Digitized Raster
Graphic. |2 |AAFIF|NGA Automated Aeronautical Facilities Information File. |3 |CHUM|NGA
Chart Update Manual (CHUM) |4|City Graphic|NGA City Graphic|5|Combat Chart|NGA Combat
Chart data.|6|CADRG|NGA Compressed Arc Digitized Raster Graphic.|7|CIB1|NGA Controlled
Imagery Base 1 metre data.|8|CIB5|NGA Controlled Imagery Base 5 metre
data.|9|QuickBird Imagery|QuickBird imagery of unspecified type and
resolution. |10 |DNC|NGA Digital Nautical Chart.|11|DPF|NGA Digital Print File.|16]|DTOP
1|NGA Digital Topographic Data Level 1.|17|DTOP 2|NGA Digital Topographic Data Level
2.

1001 |FR Image Product| [1002|FR Defense Sensor| |1003|Arc Standard Raster]|
|1004 | Gazetteer| |1005|World-Wide Web| |1006|0rbView3| |1007|FR HR Vector Data

(VMAP21i) | |" defaultValue="30" forceDefaultValue="0" description="The type(s) of the
data set(s) that were used to define the digital representation of the feature or data
set. ( For example, based on a data product specification. )" category="Atributos

heredados" visibility="0" />

<field name="UID" title="" type="C" length="36" bgColor="#£f£f0000" defaultValue="UNK"
forceDefaultValue="0" description="A unique identifier for each instance of MGCP

Feature assigned by national system in accordance with ISO /IEC 9834-8 standard.The
UUID shall be represented by a string of hexadecimal digits, usinghexadecimal digits
for each octet of the binary form" category="Atributos heredados" visibility="0" />

<field name="UPD DATE" title="" type="C" length="20" bgColor="#ff0000" defaultValue="
N/A" forceDefaultValue="0" description="The date and, optionally, time of collection
of the data set that was used to review and/or update the digital representation of

the feature or data set. ( Midnight is understood to be 00:00:00 (the beginning of a
day); when the time is not specified then midnight in the local time zone is typically
implied. )" category="Atributos heredados" visibility="0" />

<field name="UPD NAME" title="" type="N" length="6" bgColor="#ff0000" valueList="

0 |Desconocido|El valor del atributo es desconocido. |1 |ADRG|NGA Arc Digitized Raster
Graphic. |2 |AAFIF|NGA Automated Aeronautical Facilities Information File.|3|CHUM|NGA
Chart Update Manual (CHUM) |4|City Graphic|NGA City Graphic|5|Combat Chart|NGA Combat
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Chart data.|6|CADRG|NGA Compressed Arc Digitized Raster Graphic.|7|CIB1|NGA Controlled
Imagery Base 1 metre data.|8|CIBS5|NGA Controlled Imagery Base 5 metre
data.|9|QuickBird Imagery|QuickBird imagery of unspecified type and

resolution. |10|DNC|NGA Digital Nautical Chart.

|1001|FR Image Product| |1002|FR Defense Sensor| |1003|Arc Standard Raster]|
|1004 |Gazetteer| |1005|World-Wide Web| [1006|0OrbView3| |1007|FR HR Vector Data

(VMAP2i) | |" defaultValue="0" forceDefaultValue="0" description="The type(s) of the
data set(s) that were used to review and/or update the digital representation of the
feature or data set. ( For example, based on a data product specification. )" category

="Atributos heredados" visibility="0" />

<field name="ZVAL TYPE" title="" type="N" length="6" bgColor="#ff0000" valueList="
0|Desconocido|El valor del atributo es desconocido.|1|DTED 1|Determined by
interpolation of DTED Level 1 data.|2|DTED 2|Determined by interpolation of DTED Level
2 data.|3|No Elevations|No elevation values are present; the data set is
two-dimensional. |4 |Reflective Surface|Determined from analysis of reflective surface
data (for example: first return LiDAR or IFSAR).|5|Stereoscopic Imagery|Determined by
analysis of stereoscopic imagery.|6|TIN Datal|Determined by interpolation of
Triangulated Irregular Network (TIN) data.]|999|0ther|The attribute value is known, but
is not currently a valid member of the attribute range. ( The actual value may have
been previously, or may become in the future, a valid member of the attribute range.

) |" defaultValue="3" forceDefaultValue="0" description="The type of dataset and
associated process that was used to define the digital representation of the vertical
coordinate values of the feature or data set." category="Atributos heredados"
visibility="0" />

<field name="TXT" title="" type="C" length="255" bgColor="#ffffff" allowZeroLength="1"
defaultValue="N/A" forceDefaultValue="0" description="Campo TXT" category="Atributos
heredados" />

</table>

</databaseSchema>
<codes>
<code name="L1" description="L??nea de partici?n de Land Cover Area" type
="1" command="" helpFile="" table="" >
<representation style="continuous" color="32" color-stereo="32"
width="1" width-stereo="3" print-color="32" print-width="0.010000" fontTT="Arial"
weightTT="0" italic="0" />
<io>
<iodgn:transform level="L1" colorEntity="-1" styleEntity="
-1" weightEntity="-1" gg="0" class="0" color="1" style="0" weight="1" >
<iodgn:point type="POINT" cell="" sx="1.000000" sy="
1.000000" />
<iodgn:line type="PATH">
</iodgn:line>
<iodgn:text font="STANDARD" />
</iodgn:transform>
<iobin:transform code="L1"/>
<iodwg:transform layer="L1">
<iodwg:line type="Polyline3D"/>
<iodwg:point type="Point"/>
<iodwg:text style="Standard" oblique="0.000000" />
</iodwg:transform>
<iokml:transform type="0" elevation="0" extrude="0" opacity
="255" />
<iogeomedia:transform table="L1" valueInCodeField="L1"
textHeight="1.000000" type="0">
<field name="ID" title="" type="N" length="10"
bgColor="#ffffff" primaryKey="1" forceDefaultValue="0" />
</iogeomedia:transform>
<ioshp:transform table="L1" typeNewTable="5" />
</io>
</code>
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</codes>
</digitab>
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Digi3D MGCP

Codigo Virtual

Digi3D 2007 MGCP afade a los dos tipos de cédigo soportado Lineal y Puntual, un tercer
tipo de es el Virtual.

Cuando se dibuja cualquier entidad con un cddigo virtual, dicha entidad no quedara
registrada en el fichero después de salir y volver a entrar en dicho fichero.

El usuario podrd comprimir y dichas entidades todavia seran visibles, pero se borraran
definitivamente al salir del fichero.

Para crear un cdadigo virtual el usuario deberd hacer uso de la orden DIGI.TAB.

Fecha ultima modificacién: 14 de Agosto, 2009
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Digi3D MGCP

Ficheros especificos para la configuracion
MGCP

e Archivo de tareas de MGCP
e Archivo de procesos de C.C.
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Digi3D MGCP

Archivo de tareas de MGCP

Este fichero de formato .xml define una barra de herramientas que se mostrara al lado
izquierdo dentro de Digi3D. Dicha ventana se llama "Tareas MGCP" y da acceso a las 3 fases
de las que esta compuesto el proceso de MGCP.

Las tres fases de MGCP:
Fase O: Entidades de Terreno Superficiales

Fase 1: Resumen de codificacion
Fase 2: Herramientas/Controles

& Digi3l - [C:ACorreoljalmpe plprocha. bin]
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Este fichero se llama menu.xml, en él se definen los componentes necesarios para completar
cada una de las 3 fases MGCP y tiene el siguiente formato:

<?xml version="1.0" ?>
<!DOCTYPE menuMGCP [

<!ELEMENT menuMGCP (group+, bintop+)>
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<!ELEMENT group

(codes) >

<!ATTLIST group
name CDATA #REQUIRED
phase CDATA #REQUIRED>

<!ELEMENT codes
<!ELEMENT code

(code+) >
(#PCDATA) >

<!ATTLIST code
command CDATA #REQUIRED
title CDATA #REQUIRED
parameters CDATA #IMPLIED>

<!ELEMENT bintop
<!ATTLIST bintop

(#PCDATA) >

name CDATA #REQUIRED>

<!ENTITY
<!ENTITY
<!ENTITY
<!ENTITY
<!ENTITY
<!ENTITY
<!ENTITY
<!ENTITY
<!ENTITY
<!ENTITY
<!ENTITY
<!ENTITY
<!ENTITY
<!ENTITY

cod "{A5CFB875-B477-462c-837E-CB1D54C72D3F}">

crear celda mgcp "{F8C3A9AF-3CAA-4d80-B505-43FCF5CF69CE}">
selecciona codigo ancho largo "{6ESC84C5-7F49-4eb2-B54D-5C42EFEB787C}">
selecciona codigo 1d "{98BB2604-72EE-48a9-A5DA-C720598EE54B}">

forzar _area "{46F10838-D756-46a4-929D-9F8D466A39B2}">

cod _bor cen "{62ECF8AD-EEFD-409D-A358-C1E7C5928950}">

arroba "{833637C4-D758-45b8-8A73-EA1E9045095A}">

unir recinto "{966D41C5-D73F-4147-9592-1C311E6490F7}">

unir archivos "{BAES8DAF9-0A81-4e73-8845-D77B6D67C98A}">

exportar multilinea "{95E4FD37-409E-46f5-A687-0FBOF3D95FES5} ">

anadir unk a NAM NFI NFN VOI "{330E81D4-172A-4a8b-BE6E-FES8DIB79AOBF}">
control de calidad "{3EABB053-ABEE-439b-B710-9B646E9DC56E}">
cargar_pois "{87664857-811F-4ceb-972F-672E7DCDA802}">

geometria duplicada a multicodificacion

"{5A0BD118-303A-4cc6-854B-EC10DEACCADA} ">

<!ENTITY

buscar entidades con mismo id fuera limite

"{72810373-C968-4a26-AC53-2EE93250FB3E}">

<!ENTITY
<!ENTITY

1>

<menuMGCP>

borrar centroides duplicados "{A06F9337-4CC1-47d9-80FF-83A55559E27A}">
sql "{330E81D4-172A-4a8b-BE6E-FE8DOB79A9BF}">

<group name="Isla" phase="0">

<codes>

<code command="&cod;" parameters="BBA030" title="Isla" />

<code command="&cod bor cen;" parameters="BBA030 CBAO30 'L* B*' 0.5 " title="--- Centroide
Isla" />
</codes>
</group>
<group name="Zonas no visibles" phase="0">
<codes>
<code command="&cod;" parameters="BzD020" title="Zona sin datos" />
<code command="&cod bor cen;" parameters="BZD020 CZD020 'L* B*' 0.5 " title="----Centroide
Zona sin datos" />
</codes>
</group>
<group name="Hidrografia" phase="0">
<codes>
<code command="&cod;" parameters="BBH0O30" title="Acequia" />
<code command="&cod bor cen;" parameters="BBH030 CBHO30 'L* B*' 0.5 " title="----Centroide
Acequia" />
<code command="&cod;" parameters="BBH020" title="Canal" />
<code command="&cod bor cen;" parameters="BBH020 CBH020 'L* B*' 0.5 " title="---Centroide
Canal"™ />
<code command="&cod;" parameters="BBH130" title="Embalse" />
<code command="&cod bor cen;" parameters="BBH130 CBH130 'L* B*' 0.5 " title="---Centroide
Embalse" />
<code command="&cod;" parameters="BBH080" title="Lago" />
<code command="&cod bor cen;" parameters="BBH080 CBHO80 'L* B*' 0.5 " title="---Centroide
Lago" />
<code command="&cod;" parameters="BBH140" title="Rio" />
<code command="&cod bor cen;" parameters="BBH140 CBH140 'L* B*' 0.5 " title="---Centroide
R />

</codes>

</group>

<codes>

<group name="Zonas no visibles" phase="1">
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<code command="&cod;" parameters="BzD020" title="Zona sin datos" />
</codes>
</group>

<group name="Hidrografia" phase="1">

<codes>
<code command="&selecciona_ codigo_ancho largo;" parameters="&gt;= 25 &gt;= 300 BBHO30 &lt;
25 &gt;= 300 LBHO30 'No es necesario registrar esta entidad' " title="Acequia" />
<code command="&cod bor cen;" parameters="BBH030 CBHO30 'L* B*' 0.5 " title="----Centroide

Acequia" />
<code command="&selecciona codigo_ancho largo;" parameters="&gt;= 25 &gt;= 300 BBH020 &lt;

25 &gt;= 300 LBH020 'No es necesario registrar esta entidad' " title="Canal" />

<code command="&cod bor cen;" parameters="BBH020 CBHO20 'L* B*' 0.5 " title="---Centroide
Canal™ />

<code command="&forzar area;" parameters="&gt;= 15625 BBH130 '' 'No es necesario registrar
esta entidad' CBH130" title="Embalse" />

<code command="&cod bor cen;" parameters="BBH130 CBH130 'L* B*' 0.5 " title="---Centroide
Embalse" />

<code command="&forzar area;" parameters="&gt;= 15625 BBH080 '' 'No es necesario registrar
esta entidad' CBH080" title="Lago" />

<code command="&cod bor cen;" parameters="BBHO80 CBH080 'L* B*' 0.5 " title="---Centroide
Lago" />

<code command="&selecciona codigo_ancho largo;" parameters="&gt;= 25 &gt;= 300 BBH140 &lt;
25 &gt;= 300 LBH140 'No es necesario registrar esta entidad' " title="Rio" />

<code command="&cod bor cen;" parameters="BBH140 CBH140 'L* B*' 0.5 " title="---Centroide
Rio"™ />

<code command="&forzar area;" parameters="&gt;= 15625 BBHO50 '' 'No es necesario registrar
esta entidad' CBHO50" title="Piscifactoria" />

<code command="&cod bor cen;" parameters="BBH0O50 CBHO50 'L* B*' 0.5 " title="---Centroide
Piscifactoria™ />

<code command="&forzar area;" parameters="&gt;= 15625 BBHO90 '' 'No es necesario registrar
esta entidad' CBHO90" title="Terreno inundable" />

<code command="&cod bor cen;" parameters="BBH090 CBHO90 'L* B*' 0.5 " title="---Centroide

Terreno inundable" />

<code command="&selecciona codigo ancho largo;" parameters="&gt;= 25 &gt;= 25 BBIO30 &lt;
25 &gt;= 25 LBIO30 &lt; 25 &lt; 25 PBIO30 'No es necesario registrar esta entidad' "
title="Esclusa" />

<code command="&selecciona codigo_ancho largo;" parameters="&gt;= 25 &gt;= 25 BBI020 &lt;
25 &gt;= 25 LBI020 &lt; 25 &lt; 25 PBI020 'No es necesario registrar esta entidad' "
title="Presa" />

<code command="&selecciona codigo_1d;" parameters="largo &gt;= 25 BBH120 PBH120 ''"
title="Rapidos (Area)" />

<code command="&selecciona codigo 1d;
title="Rapidos (Lineal)" />

<code command="&selecciona codigo_ 1d;" parameters="largo &gt;= 100 LBH010 PBHO10 ''"
title="Acueducto" />

<code command="&selecciona codigo 1d;" parameters="largo &gt;= 25 LBL041 PBIO41 ''"
title="Barrera en curso de agua" />

<code command="&selecciona codigo_ 1d;" parameters="largo &gt;= 25 LBH180 PBH180 ''"
title="Cascada" />

<code command="&selecciona codigo 1d;
title="Compuerta (de esclusa)" />

<code command="&selecciona codigo 1d;" parameters="largo &gt;= 100 LBH110 '' 'No es
necesario registrar esta entidad'" title="Tuberia de presidén" />

<code command="&cod;" parameters="PBI010" title="Cisterna de agua" />

<code command="&cod;" parameters="PBH170" title="Piscina natural" />

<code command="&cod;" parameters="PAAQO50" title="Pozo" />

<code command="&cod;" parameters="PBH145" title="Punto de ocultacidén de agua" />

<code command="&cod;" parameters="PBI0O50" title="Torre de entrada de agua (sumidero)" />

</codes>
</group>

parameters="largo &gt;= 25 LBH120 PBH120 ''"

parameters="largo &gt;= 25 LBL040 PBIO040 "'"

<group name="Entorno maritimo" phase="1">
<codes>
<code command="&forzar area;" parameters="BBA040 &gt;= 15625
esta entidad' CBAQO40" title="Zona de mareas" />
<code command="&cod bor cen;" parameters="BBA040 CBAO40 'L* B*' 0.5 " title="---Centroide
Zona de mareas" />
<code command="&cod;" parameters="PBD130" title="Roca peligrosa" />
</codes>
</group>

'' 'No es necesario registrar

<group name="Marco de celda" phase="2">
<codes>
<code command="&crear celda mgcp;" title="Crear celda/subcelda" />
</codes>
</group>
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<group name="Recintos" phase="2">
<codes>
<code command="g&unir recinto;" title="Unir recinto" />
</codes>
</group>

<group name="Control de calidad" phase="2">

<codes>

<code command="&control de calidad;" title="Ejecutar bateria de controles" />

<code command="é&buscar entidades con mismo id fuera limite;" title="Buscar entidades con mismos
atributos fuera de limite" />

</codes>

</group>
<group name="Traduccidén" phase="2">
<codes>
<code command="&borrar centroides duplicados;" title="Borrar Centroides Duplicados" />
<code command="&geometria duplicada a multicodificacion;" title="Geometria duplicada a
multicéddigo™ />
<code command="g&exportar multilinea;

title="Explotar a multilinea" />

<code command="&sqgl;" title="Arreglar atribucidén"
parameters="'\\dcl\respositorio\digi\mgcp\sql.txt" />
</codes>
</group>

<bintop name="LAF">

Ll

CzD020
CzD020
CBHO30
CBHO030
CBH020
CBH130
CBHO080
CBH140
CBA040
CDB170
CBJ030
CBJ020
CBH160
CDAO10
CBJ100
CAL020
CAAQ12
CAAO1O0
CBH135
CECO030

<bintop name="BA030">
BBA030
CBAO30

</bintop>

<bintop name="GB005">
BGB005
CGBO005

</bintop>

<bintop name="GB035">
BGB035
CGBO035

</bintop>

<bintop name="SU001">
BSU001
CSu001

</bintop>

</menuMGCP>

p109




© Your Company, 2006

En la primera seccion del fichero se especifican las 6rdenes que se utilizaran.

Después se especificaran los grupos contenidos en cada fase, éstos grupos pueden ser o
simplemente un acceso para la seleccion de un c6digo o bien un acceso para hacer una
determinada tarea como puede ser la definicion y creacién de la celda, Control de calidad,

Traduccion, etc.

Fecha ultima modificacién: 2 de julio, 2009
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Digi3D MGCP

Archivo de procesos C.C.

Este fichero se llama procesos.xml y tiene el siguiente formato:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<processes>

<process name="Mostrar el panel de tareas"
guid="{9C6F1E2E-A58D-4d6a-9FFF-62B513A5C619} ">
Este proceso muestra el panel de tareas.
</process>

<process name="Borrar el panel de tareas"
guid="{FA96D67F-286C-4761-AECD-D7FBCEBAF477}">
Este proceso elimina todas las tareas de la barra de tareas.
Se puede utilizar al comienzo de la bateria de procesos 6 entre procesos
si se quieren ignorar los mensajes de los procesos que se acaban de ejecutar.
</process>

<!-- <process name="Eliminar puntos superfluos"
guid="{A059F054-5014-41c8-B8FD-94A1C64FT7AEF}">
Este proceso realiza un filtro de generalizacidédn para eliminar los puntos
superfluos del archivo de dibujo y descargar el archivo para agilizar el
resto de procesos.
</process>

<process name="Comprimir archivo"
guid="{AF23322D-94AA-4f24-B350-978DBC077946}">
Este proceso comprime el archivo para liberar memoria y agilizar el resto
de procesos.
</process>
-—>
<process name="IDs sin tabla definida"
guid="{977E6B1C-199E-4e82-99E5-923D2E109BFD} ">
Este analizador detecta y corrige automdticamente entidades que tengan
cébdigos con un ID asignado pero sin apuntar a ninguna tabla especifica.
Ejemplo: C6digo=AAA010, Tabla=0, Registro=127
El programa es capaz de corregir esta anomalia automdticamente ya que se
puede obtener automadticamente el nombre de la tabla para el cbédigo "AAAOLO"
de la tabla de cédigos activa (digi.tab.xml) y luego consultar ese numero
de tabla a la base de datos cargada.
</process>

<process name="Tabla con ID nulo"
guid="{968A0667-768A-4240-8596-A5AFD609AC28} ">
Este analizador detecta y marca como error todas las entidades que tengan
cbébdigos apuntando a una tabla definida pero que tienen ID nulo.
No se deberia de localizar ningun error de este tipo en todo el archivo.
</process>

<process name="Areas, Centroides, elementos Lineales o puntuales sin
atributo" gqguid="{8205040D-0562-4821-9435-F617AEA112ED}" parameters="A* C* L*
P* -LO -L1">
Este analizador detecta y marca como error todas las entidades que tengan
cbédigos de tipo Area (aquellos que comienzan por A),
Centroide (aquellos que comienzan por C) o Lineal (aquellos gque comienzan
por L) que no tengan asignado un atributo de base de datos.
Todas las entidades de tipo Area, Centroide, Lineales y Puntuales deben
tener un atributo.
</process>
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<process name="Entidades con cdédigo de centroide"
guid="{3BE49705-436B-41fd-B121-76DA3E70C6DD}" parameters="C* 'T' 'Esta
entidad no deberia tener cédigo de centroide ya que no es un texto.'" >
Este analizador detecta y marca como error todas las entidades que tengan
algtn cédigo de centroide pero que no sean textos.
Los centroides deben ser siempre textos y no se deberia de localizar
ninguna linea, punto, o elementos complejos con cdédigo de centroide.
</process>

<process name="Entidades con cédigo de area, borde, linea"
guid="{3BE49705-436B-41fd-B121-76DA3E70C6DD}" parameters="'A* B* L*' 'C A h'
'Esta entidad tiene un cédigo de Area, Borde o Lineal pero no es ni linea, ni
complejo ni complejo con huecos'" >
Este analizador detecta y marca como error todas las entidades que tengan
algun cédigo de Area, Borde o Lineal pero que no sean ni lineas, ni complejos
ni complejos con huecos.
Ej: Textos con cdédigo de borde.
No se deberia de localizar ningun error de este tipo en todo el archivo.
</process>

<process name="IDs inexistentes en la base de datos"
guid="{B530C41D-C856-494e-8B01-F2E0604E6481}" >
Este analizador detecta y marca como error todas las entidades que tengan
algln cédigo que apunte a un ID inexistente en la base de datos.
No se deberia de localizar ningun error de este tipo en todo el archivo.
</process>

<process name="Detectar discontinuidades"
guid="{68047B96-32B4-4612-B1CF-03D1A2FF3139}">
Este analizador detecta lineas que tienen continuidad geométrica,
ademas tienen el mismo numero de cédigos por lo que en teoria se podrian

Yy que

juntar, pero que no se pueden juntar por que al analizar el contenido
de sus atributos en la base de datos, se ha detectado que estos son
diferentes.

Si se detectan casos con este analizador, lo normal es que sean errores
en la base de datos y gue sea necesario editar manualmente los atributos de
una

de las dos lineas para que tengan los mismos atributos.

</process>

<process name="Detectar poligonos vecinos en LAF"
guid="{738A2ACC-99EC-4371-A558-4AD0485F1282}" parameters="'CBAO30 BBA030

CzD020 BzZD020
BBH140 CBAO040
CDAO10 BDAO1O
BBH135 CECO030
CED020 BEDO020

CBHO030
BBA040
CBJ100
BECO030
CEBO10

BBHO30 CBHO020
CDB170 BDB170
BBJ100 CALO020
CEDO10 BEDO10
BEBO10 CEAO010

BBHO20 CBH130
CBJ030 BBJO30
BAL0O20 CAAQ012
CEC040 BEC040
BEAO10 CBJ110

BBH130
CBJ020
BAAQO12
CEB020
BBJ110

Este analizador genera topologias con los cdbéddigos

en busca de poligonos vecinos.
permiten poligonos vecinos

CBH080
BBJ020
CAAQ010
BEB020
CBHO15
de LAF

Segun la especificacién de M.G.C.P.
(considerando poligonos vecinos a aquellos

BBHO80 CBH140
CBH160 BBH160
BAAO10 CBH135
CEC020 BEC020
BBHO15'"">

y las analiza
no se

que tienen un lado en comun y los centroides de éstos tienen los mismos

valores en la base de datos).

</process>

<process name="Detectar incompatibilidades de puente con carretera"

guid="{b0720826-8ba0-4df8-ac87-2820357c254c}" parameters="'LAP040'
este tramo de carretera no tiene el atributo Above'">

LOC 44"

'Error,

'LAPO30

Este proceso detecta entidades con cdédigo de puente y de carretera para

las cuales el atriubuto LOC

(on surface).
</process>

(localizacidn vertical relativa)

tiene valor 44

<process name="Detectar torres eléctricas no tentativadas contra la linea
eléctrica”™ guid="{e806616a-d59f-48a2-9e57-126e8de29%9afl}" parameters="'Torre

eléctrica no tentativada contra la linea eléctrica'

PAL240 LATO030">
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Este proceso localiza las torres eléctricas que no estan correctamente
tentativadas a la linea eléctrica.
</process>

<process name="Cuadro de mensaje 'Trabajo terminado'"
guid="{F67EDDCD-8FC6-4fa8-ACFA-9A085AE97AB2}" parameters="Trabajo terminado">
Este proceso muestra un cuadro de didlogo para indicar que se han
finalizado los procesos de control de calidad.
</process>

<!-- <process name="Generar topologias M.G.C.P." guid="" >
Este proceso genera todas las topologias enumeradas en la tabla de
topologias de M.G.C.P.
Una vez finalizado, se mostrardn en pantalla todos los recintos rellenos.
</process>

<process name="Generar archivo con geometria duplicada." guid="" >

Este proceso genera un archivo con geometria duplicada a partir de los
datos cargados en memoria.

El archivo resultante tendrd una linea por cada cbédigo de cada linea del
archivo original.

Ej: El archivo de dibujo tiene una uUnica linea con cédigos A, B y C. El
archivo resultante tendré

tres lineas con idéntica geometria pero cada una con un Unico cédigo, A,
By C.

Genera ademds tantos elementos complejos con huecos como recintos
topoldégicos tengamos formados en memoria.
Si no tenemos cargadas topologias en memoria, no se exportardn los
recintos topoldgicos, por lo tanto se deberia ejecutar previamente el proceso
"Generar topologias M.G.C.P." antes de este proceso.
</process>
-—>

</processes>
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